' Pour DEBUTANTS 7.90 £

‘& CONFIRMES L’ Ofﬁciel PC LE GUIDE

RASPBERRY PI

Idées & Projets Clés en Main
'|‘ GUIde pDEAAZ

RASPBERRY PI

A réaliser
ETAPE PAR ETAPE |

Jeu.en :éseau 4 - VISEZ_ LUN -
SER\ -. 7 SANS CASSER
SA TIRELIRE

P56

' Anonymat
- TOR & DARKN

“NadHatWin

Distribution

Rétrogaming | “TUTOS

EESET{SQSE B - CODES. Le NOUVEAU,
................... . \NED\TS RASPBERRY P13 B+

Domotique DECORTIOUE

PASSEZ A e ;
MOSQUITTO ! p3s Allez plu n avec Raspberrv Pi
Photobooth MATERIEL.  LINUTOP ... KRS
LA BOITE A SELFIE 2 res Les nouveautés Que vaut pes ASTUCES <X
"""""""""""""""""" et accessoires cette solution et des

ETC ! ane pas manquer  pour les pros ? dépannages !






/
/i

v

ol %

& L

Bienvenu et merci de votre soutien !

Comme depuis le début de notre aventure avec la Framboise, il y en aura un peu pour tout le monde dans ce numéro
(n'en déplaise aux tristes sires qui me spamment). Pour commencer, je me suis fait plaisir avec un article sur la
photographie orienté astronomie qui peut trés bien étre adapté a d'autres projets. Pour la premiére fois, nous avons
aussi parlé de Primtux, une distribution dédiée aux enseignants. Non seulement cette solution est gratuite, mais elle
fonctionne sur Raspberry Pi ou sur de vieux PC qui ne demandent qu'a étre recyclés : pourquoi donner plus d'argent
a Microsoft ? Vous trouverez aussi un soupgon de Pirate Informatigue avec un papier vous proposant l'hébergement
d'un site sur le darknet (TF1/BFMTV®). Si vous nous lisez, vous savez aussi que nous avons les jeux

vidéo en haute estime. Nous vous proposons donc un sujet retrogaming et un autre sur la conception

d'un serveur Minetest (Minecraft, mais gratuit et libre!). Nous n'avons pas non plus oublié nos

précedents projets avec la suite de nos articles surla borne photo interactive de Stéphane

et le projet d'Alexandre basé sur le NadHat et Windows loT. Et si vous avez raté les anciens

numeros, pas de probleme puisque les premiéres parties de ces chefs d'ceuvres sont

librement teléchargeables en PDF et sans DRM. C'est aussi dans cette optique qu'avec

la complicité du «patron» Francois Mocg, vous avez maintenant accés gratuitement aux

3 premiers numéros du magazine. Comme il n‘est pas possible de les avoir au format

papier, c'est la seule solution que nous avons trouvée pour contenter les nouveaux

arrivants. Vous sentez tout cet amour ?

N'oubliez pas que si vous souhaitez voir tel ou tel sujet abordé dans notre prochain numéro,
il suffit de nous le demander...
Bonne lecture !

Benoit BAILLEUL
raspberry@idpresse.com
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L FRAIMBOISE NOUUVELLE

lors gue la fondation n'avait
pas donné de nouvelles
depuis longtemps et que la
seule info intéressante était la sortie
d'un Pi Zero vendu avec des broches
GPI0 déja soudées, l'annonce est
tombée sans crier gare ce matin
du 14 mars. Une version musclée
du Raspberry Pi 3 Model B venait
de débarquer dans nos échoppes
au méme prix que la version
précédente. Il ne s'agit certes
pas d'une révolution, mais d'une
mise a jour d'un grand nombre de
composants de la machine : TARM
Cortex-A53 passe par exemple de
1,2 a 1,4 GHz. Il ne s'agit pas d'un
simple overclock de l'ancien SoC

Les nouveautés du Raspberry Pi 3 B+

Derriere cette piéece

de métal se cache la
puce dédiée au WiFiet
au Bluetooth (aupara-
vant située derriere la
carte). Notez aussi que
'antenne soudée fait
place a une antenne
«creusee» comme
celles qu'on trouve sur
les Raspberry Pi Zero W

mais bien d'une nouvelle puce (le
numeéro de révision est différent de
l'ancien). D'ailleurs la dissipation de
la chaleur a été améliorée. L'internet
sans fil est dorénavant a la norme
WiFi 802.11ac autorisant des

La fondation a
attendu le «Pi day» (le
14 mars, donc 3/14 au format *
de date anglo-saxonne) pour :

.

{ annoncer son nouveau bébé, mais :

si nous l'avions su avant, nous
. aurions décalé l'impressiondu
% magazine. Pas grave vous aurez

le droit a un dossier spécial

approfondi la prochaine .
: fois...
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Nouveau SoC Broadcom BCM2837B0 avec

un ARM Cortex-A53 4 cceurs 1,4 GHz. Le
revétement en métal permet une meilleure
dissipation de la chaleur

¢ I250 wen w130

Nouvelles broches

pour limplémentation
du PoE

Port Ethernet Gigabit mais «bridé» a cause du chip
partage avec les ports USB. Certains parlent d'un
débit théorique de 300 Mbit/s d'autres de 480. Mieux

que les 100 Mbit d'avant en tout cas...




débits 3 fois plus rapides et le Bluetooth over-Ethernet) qui permet d'alimenter
4.2 remplace le 4.1. Autre surprise, la machine depuis un cable RJ45. Une
I'Ethernet est maintenant un port Gigabit révolution pour les makers méme s'il
méme s'il utilise toujours le chipset des faudra ajouter un HAT a 17 € pouren
ports USB. Plus de rapidité, mais pas de profiter. Pas besoin de réinvestir dans
chipset dédié donc. Le débit théorique des boitiers puisque les anciens sont
est donc de 480 Mbit/s ce qui est loin des compatibles et ce fameux HAT PoE
1000 Mbit/s, mais toujours 5 fois mieux rentre facilement dedans. Au niveau
gue ce gque nous avions auparavant. de la puissance, 'écart n'est pas trés
Notons aussi que le boot des disques impressionnant puisque les premiers
durs et clés USB sera amélioré. benchmarks publiés (nous bouclons

ce magazine le jour de la sortie de la
UNE ALIMENTATION machine) montrent une augmentation
ALTERNATIVE de 15 %. Bien sir en overclockant la
Mais la bonne surprise et sans doute la machine nous arriverons sans doute a de
force de ce nouveau modele réside dans bien meilleurs résultats. Nous verrons
I'ajout de la fonctionnalité PoE (Power- cela dans le prochain numéro...

tigne - 58 “
:53‘3

ontact@crrep.fr
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DE RASPBIAN

Systeme |

Mot de passe’ | Changer ce Mot de passe ‘

Hostname: _raspbe-twpi ‘

Boot: (®) vers le Bureau () vars la Console

Connexion automatique: &7 Se connecter en tant que 'pi’

Network at Boot: (] Attendre |a connexion intemet

Splash Screen: (=) Désactivé

Rasolution: Set Resolution...

Overscan: () Désactive

Pixel Doubling: ) Désactivé :/_//-_—_—’
| Arnuler J =

wltip Appearance Settings - x ﬂ
s écrans 4K Set Defaults ! :

| For medium screens: Set Defaults

For small screens: [ Set Defaults
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@ svstevevexpLomaTION
- PRIMTUX :

CE QU'IL VOUS FAUT PrimTux est une distribution Linux destinee aux
HP_'{"}T”K . enseignants pour l'apprentissage des matieres principales
ule trouver ¢ :

https:/Itinyurl.comfy Tpsséyq en école primaire dés l'age de 2 ans. Baseé sur Debian
- Une carte microSD et volontairement léger, ce systeme a été congu pour

d'au moins 16 Go

_ ) permettre de recycler de vieux ordinateurs pour les écoles.
- Un clavier, une souris .
et un moniteur Et c'est tout naturellement que les responsables
Difficulté : & ont créé une version pour le Raspberry Pi...
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rimTux est un

outil destiné aux

enseignants du

primaire. Gratuit et libre

de droits, il s'agit d'une

distribution éducative
compléte. Développée par une petite
equipe de professeurs des écoles
et de passionnés de l'informatique,
PrimTux est personnalisable depuis
la session d'administrateur. Libre a
I'enseignant de choisir ses outils, d’en
supprimer certains ou d'accorder plus
ou moins de droits ca et |a (acceés
aux fichiers, au réseauy, etc.) Comme
si cela ne suffisait pas, on peut
aussi ajouter des logiciels non libres
(mais gratuits) au catalogue déja
bien fourni. Bien sdr |a distribution
intégre des outils pour permettre aux
enseignants de s'en servir comme
d'unwvéritable PC : OpenOffice,
Audacity, VLC Media Player, GIMP,
FileZilla, etc. Les sessions dédiées aux
éléves sont au nombre de 3 avec les
niveaux Mini (maternelles), Super (CP
et CE1) et Maxi (CE2, CM1 et CM2),
Coteé éléves, les applications sont
disponibles via un menu trés simple
basé sur HandyMenu. La navigation
sur Internet est autorisée via Firefox
et c'est le moteur Qwant Junior qui
a eteé choisi pour le filtrage des sites.

En testant
PrimTux, le
rédacteur en
chef s'est fait
. «pirater» son
™. RaspberryPi !

.....
...........

LECTURE, CALCUL,
GEOMETRIE,
DECOUVERTE, JEU,
ECRITURE : ON TROUVE
TOUTES LES MATIERES
ENSEIGNEES
EN PRIMAIRE.

D'ailleurs le contrale «parental» est
lui aussi ajustable en fonction de
l'age des éléves. Chose amusante,
une cartographie OpenStreetMap
hébergée par Framasoft permet aux
écoles utilisatrices de se référencer,
d'échanger plus facilement ou

de jouer en réseau : http://umap.
openstreetmap.fr/fr/user/PrimTux.
Voyons comment commencer
l'aventure et regardons

de plus prés
ce que cette
distribution
renferme...

que édice
alenseignement.




{®> SYSTEME D'EXPLOITATION

PAS A PAS

Découvrez PrimTux!

\ 2

1)

(M) Premier contact /
Comme pour Raspbian, il faudra télécharger _' d| f /

limage, la dézipper et la placer sur une
carte microSD (au moins 16 Go) avec Etcher
ou Win32Diskimager. Lancez le Raspberry Pi
et sur Uecran d'accueil, allez dans la partie
Administrateur, celle qui est dédiée au professeur.
Le mot de passe est tuxprof, mais vous pourrez
le changer apres dans 'écran de bienvenue.,

%4 Win32 Disk Imager

. Mise a jour

Si vous avez un Raspbery ——
Pi 3 ou un dongle idoine, o) € @
vous pouvez paramétrer le WiFi QRimlua D)
sinon, il faudra utiliser un cable Qp
Ethernet. Nous vous conseillons
aussi de lancer une mise a
jour depuis Menu Tux (en bas a ‘

i Finalisation de linstal ation | Suppert

gauche)>Accessoires>Terminal.

L‘Bﬂ'-uip.d.l Claruimar
E:::sa:t?;it Ilpclate ‘ . Rétzbiir les assoc atio-s d& hchie-s
sudo apt-upgrade (la vous e
pouvez vous faire un café, ———— =———
voire deux, ou méme aller en [ f:'.:'f.“.f“:ﬂ: .B.E. .;”:.E chuisissue
Amérique du Sud pour le récolter | o e e e ol e s e prie sun] efadminis bt e)
vous-méme, le torréfier, e &

i ACCE3SCTEs

créer une boutique en ligne et & Autree

devenir le nouveau El Gringro). El Siaean Crargeriemet dmpassarnt|  [Fegereme sepeses sdmneirter] Tnange- & mer =a passe adm nistrater |
4 Developpement

ey X . Audaciy _—
::’fﬂm i | @ Mxer sudic '|Mthwlnmn|n ddmn“auo”hnm afficher "accusil iudwamunl
grephis ’|'Cnr|:rﬂed.ndlrne
O Convertisseur =& fichisrs sudio
i #® Lecteur muhimicia
Martimed a

:”Lh/p ' o pRP

@ internet
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>4 Education

Dan:faé :l:egc::';:f :oéu::vpe'z.ol::enu Tux e ET SU R LES AUTR ES

avec les différents programmes installés, puis dans PLATES-FORMES ?

l'ordre : licone pour avoir acces aux fichiers, l'application
/_ de recherche Synapse, les Préférences éléves, le Menu
le HandyMenu, le navigateur Chromium et le Panneau
d'accueil. Handylinux propose les programmes pour le
professeur et Préférences éléves va permettre de gérer
ce que le professeur veut implémenter pour les 3 niveaux
d'eléeves : contrdle parental, gestion des navigateurs,
verrouillage ou non du bureau. Dans l'onglet Administration
des applications, on pourra ajouter ou retirer des
programmes pour les enfants, avoir accés aux fichiers
des 3 autres sessions. Pratique pour voir leurs travaux.

Avant d'étre portée sur la Framboise, PrimTux
avait déja poseé ses guétres sur nos bons vieux PC.
Une vieille bécane qui tournait sous Windows XP
(devenu dangereux, car plus supporté par Microsoft) ?
Un PC avec un systeme OEM cassé ? PrimTux permet
a de vieilles machines de recouvrer une seconde
jeunesse. Un PC est quand méme mieux dans une
école qu'a la déchetterie non ? La configuration
minimale nécessaire est un PC avec un processeur
Pentium 4, 512 Mo de RAM et 20 Go d'espace disque
eris e wration zas applex: ==l dur pour le systéme. Notez que PrimTux fonctionne
PARAMETHAGE DES MENUS aussi en «live», sans installation depuis un DVD ou
LML AU | DAL ULS (AL R AT P e une clé USB et qu'on peut télécharger des versions

O ‘? p’f ‘ Hﬁ,.,m,_ni.. W pour des PC avec ou sans les derniers BIOS UEFI

ek «casse-pieds». Vous n'avez qu‘un PC sous Windows
ﬁl ercymanu-sipar et vous voudriez bien l'essayer ? C'est aussi possible

[vsgminior [isrepmparam ([ sreymmion ] 0*’" - puisqu'il existe méme une version Windows
"ﬂ'"’”‘"“""“‘ -~ qui fonctionne sous machine virtuelle.

It suffit d"aller sur le site officiel et d'aller

APOLICATIONE BT NEMEATOMES IM.A'S-\-'ES DE LIBNEOFFICE dans Ia secti on Tél‘d“m r‘

@Mm*m ‘ m‘: o da rrini ﬁ Néoetoiva o8 mini

°-"\Muuumw sup ] ‘ - Moy e i Ripetiore de supow
ew:atinﬁa':;ﬁ ‘ ‘ iﬂnmem;mar iﬂénﬂ’!:rlﬂnrnaﬁ

[ . Wk & fea de wh.'thvulu'-..;l‘ ‘Gtunﬂw. sty e s Ol o cntul
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'séo' Coté «éléeves»
Du coté des sessions pour éléves, les menus sont
trés simples, il suffit aux enfants de cliguer sur la main
Handylinux pour accéder aux programmes que le professeur
aura choisis (ce qu'il n'est pas obligé de faire dans un premier
temps). Ces derniers sont classés par catégorie. Sur nos 3
captures, vous pouvez voir que nous avons ajouté, depuis : .ﬂ
la session administrateur, une catégorie admin pour pouvoir e s —————|
prendre des captures d'écran. Voyons maintenant quelques S : R
exemples de programme d'apprentissage en image...

Monstop e wElie
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© MANCHOT OU PINGOUIN ?

Vous connaissez la différence entre un manchot
et un pingouin ? Les pingouins savent voler et
pas les manchots ! Si si, les pingouins volent !
Le probléme c’est que lorsqu'on parle de
pingouin on pense souvent aux manchots en
fait. La faute a un faux-ami venu de 'anglais,
car «manchot» se traduit par «penguin», d'ol
la confusion, méme chez les adultes. Or on
trouve des manchots uniquement

au Péle Sud tandis qu'on trouve
des pingouins uniquement dans
I'hémisphére Nord. Bref, Tux
estun manchot, il ne vole pas

il est le symbole du « libre »

et la mascotte de Linux.

Les pingouins sent des oiseaux et peuvent voler !

Les manchots empereur sont sans
doute les plus connus, mais aucune
sorte de manchot ne peut voler

© GCOMPRIS

GCompris est une application
généraliste. On trouve des
exercices de lecture, de
mathématique, des jeux de
mémoire, une application pour
découvrir l'ordinateur, des
casse-tétes, des jeux de stratégie
(Puissance 4, échec, etc.)

P I T e
= o +
L R S T T R
- v

Consultable sur navigateur, le Microscope
Virtuel vous permet de découvrir Uinfiniment
petit : pollen, partie d'insecte, etc. |l est
possible de télécharger d’autres exemples.

|au  Areferarces  Coers,

Fickar s conour)

Cllquw dsu;l.‘.ls £ H inotatien ou coet irston Temet)

BmEkEFER @

On trouve pas mal de jeux dans PrimTux,
mais les Tangrams sont dans la partie Géométrie.

Homhre d'activirés @ 1
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© OMNITUX

Omnitux est une autre application
geéneraliste avec des puzzles, des données
géographiques, une introduction a l'art,
des exercices pour apprendre a manipuler
la souris, etc. Bien s(r nous n'avons fait
qu'effleurer le nombre d'applications
disponibles puisqu'on trouve aussi des
programmes pour lire et éditer des
tablatures de guitare ou des partitions
musicales, pour apprendre les touches
d'un clavier, du calcul mental, etc. La liste

o [Ty est disponible ici : http:/ /wiki.primtux.fr/
T : - i doku.php/logitheque2.

Stellarium, pour les plus grands, est un logiciel permettant de voir les
corps célestes. Il est possible de choisir son angle de vue et de paramétrer
ce que vous voulez voir (constellation, planéte, étoile lointaine, etc.)

Il fonctionne en temps réel, mais il est possible de faire des projections.

©utid
e - i
s L'officiel PC - Raspberry Pi

Fincealiy
D
‘s
b Oe
3 »
=@

- *

= 2216 s
S ‘ i
- s .

28, (1

teR@e® @ e e e e P

Rouge !

Le moteur de recherche francais (want respecte votre vie privée en
TuxPaint est un logiciel de dessin rudimentaire, mais trés sympa n'enregistrant rien sur vos activités. La version «Junior» propose un filtre

pour les enfants avec des tampons, des formes, des effets spéciaux, etc. etdes r'edwrches lhémaﬁi-nes F" Fef"ié" page pour éveiller la curiosité
des petits : «Les arts martiaux japonais», etc.

o =] 5 Fichier Edition Parlage Aide : DX 55 '15\_1 i Yous connaissez
— forcement Scratch
: si vous nous lisez.
Il s'agit d'un langage
de programmation pour
les enfants. Pas besoin
vancar da ) pas de taper quoigue ce soit
::; ﬁﬂ:::ﬂjﬂ i T puisque tout fonctionne
s 52 avec des blocs de

couleurs trés explicites...
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UNE SOLUTION
A BASE DE

RASPBERRY
POUR LES

PROFESSIONNELS

Linutop c’est une société francaise qui fabrique depuis 2006 des solutions
léegeres pour afficher des informations au public ou proposer des bornes
interactives pour les salles d‘attente, les bibliothéques, musées, halls d‘accueil,
écoles, etc. Le monde de cette petite société francaise a basculé avec l'arrivée
du Raspberry Pi puisqu’en plus de proposer un hardware plus petit et moins
gourmand, Raspbian était la base idéale pour leur Linutop 0S, rebaptiseé XS sur
cette plate-forme.



>4 Linutop

inutop propose a la fois une solution
matérielle et un systéme permettant de
I'exploiter. Alors que la société proposait
en 2006 des solutions matérielles 4 base
de PC xB86 miniatures (dont la derniere
version intégrant un Intel Atom est
encore au catalogue), elle a sauté sur l'opportunite
Raspberry Pi. Avec son poids, son prix plancher,
sa consommation électrique et son systeme Linux,
le choix de la Framboise était tout indigué. Mais
gu'est-ce que propoese Linutop ? Il s'agit en fait pour
des professionnels de tous horizons de déployer
des machines interactives pour leurs clients,
visiteurs ou patients : kiosque Internet sécurise,
systeme d'affichage dynamigue pour la publicité ou
l'information du public, serveur Web léger, etc. Les
clients de Linutop sont variés : hotels, magasins,
restaurants, musées, mairies, écoles, bureaux, etc.
Alors que la version PC x86 est livrée avec une
version optimisée d'Ubuntu 16.04 LTS, la version
Linutop XS est dediée aux processeurs ARM du
Raspberry Pi. Raspberry Pi 2 7 Et pourquoi pas

= Les offres Linutop

la 3 7 Il faut dire gu'une version 2, en plus d'étre
moins gourmande en énergie, est bien suffisante pour
afficher des vidéos, des diaporamas ou permettre a
ses clients d'aller sur Internet. Certes, il manque le
WiFi, mais ce n'est pas un probléeme insurmontable
avec un dongle ou une clé 3G.

UN 0S «<MAISON>» DERIVE DE RASPBIAN
Le systeme Linutop XS a base de Debian integre
le navigateur Web Epiphany, la suite bureautique
LibreOffice, VLC Media Player, le visionneur d'images
Mirage et la solution «maison» Linutop Kiosk. Ce
dernier propose pour le possesseur de réaliser un
kiosque de navigation Internet ou un afficheur
interactif (le systéme est compatible avec les
écrans tactiles). Les réglages sont intelligemment
amenes avec un panneau de configuration qui
gere tout le systeme : affichage, réseau, partage
de fichiers, sécurité, etc. Une fois que vous avez
choisil'application que vous souhaitez utiliser et
que tout est parameétre, cette derniére s'ouvrira
automatiquement a l'allumage de la machine.

.......
........
Lt -

/ Les totems
{ d'affichage dynamique *
: du chateau

Linutop XS

Linutop 6

Linutop 0S

(ARM) (PC x86) ou XS de Chambord
vendu seul sont equipes
Description Raspberry Pi Mini PC avec Linutop OS ou de Linutop !
2,sacogue : 2GodeRAMet © XS peut étre livré
enalu,son - unprocesseur  surunecléUSB T
alimentation : Intel ATOM : ou une carte SD
officielle, sa  x5-Z8350 . mais peut aussi
plaguede 192 GHz  étre télécharge.
fixation (en et Linutop - Laversiondémo
option) et - 0516.04 - n'est pas limité
Linutop XS  : préinstallé : dans le temps,
préinstallé  profitez-en!
 Idéal pour
recycler un
vieux PC.
Taille 9x6x24cm  95x8.1x36cm -
Poids 929 3509 -
Consommation FATE[ES - 12 watts -
Prix 189 € 7289 € "92€ (19€en
téléchargement)
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Qu'y a-t-il dans la boite ?

La société nous a prété un Linutop a base

de Raspberry Pi 2. Dans |la boite on trouve
l'alimentation officielle, et la machine dans
son boitier. Pas de surprise sauf peut-étre au
niveau du slot microSD, inaccessible a moins
de déemonter la coque. En fait U'appareil est livré
avec une carte SD de 8 Go et le systéme est
préinstallé dessus. Branchez, ¢ca fonctionne !
Dans la boite on trouve aussi une plaque
de fixation (en option) qui permet de
monter/démonter plus facilement
le Linutop au dos d'un écran
par exemple.

PAS A PAS



>4l Linutop

=) Mise sous tension

Un fois mis sous tension, le bureau de Linutop XS s‘affiche trés rapidement (environ 20 secondes) et silencieusement
bien sir. Le panneau de configuration s'affiche automatiquement. Ici vous allez pouvoir régler les paramétres régionaux,
installer la version compléte du systéme (ou le serveur Web LAMP), configurer le réseau/partage et le contréle 3 distance
si nécessaire. Longlet Installer permet d ‘obtenir automatiquement la version compléte si on a téléchargé la version demo

gratuite, installer un serveur Web ou le serveur d'affichage dynamique Linutop.

onnexion client
Numéro de facture: | 4847 ]
Adresse email.  |benbaileul@gmailcom | | Connec
Acheter une installation ou configuration sur le Linutop shop
Installation et configuration

Application démarrde 4
S tore ) @7 LAMP Server (Demo)
Li Linulop

e 4 ificherze st S [27| Installation Kiosk Raspberry Pi (full version)
Ll | B | ezl N | itop TV orivele server installstion

e

Sélectionnez une tache ...

R T =

Linutop Kiosk
Un fois mis sous tension, le Ko Nukmseit N |
bureau de Linutop XS s'affiche s -
trés rapidement (environ 20 ) Kiosk Navigateur Web  Player d'Affichage Dynamiqus
secondes) et silencieusement Ce
qui fait l'originalité de ce systéeme NEWS
c'est Linutop Kiosk, une application
qui permet de paramétrer a 6
la fois une borne équipée d'un : “;::'::’:‘mm e — § © o Py
navigateur Web (comme ceux -:5:5“-;;#« : o it ?&?,;:’m”"“
qu'on peut trouver a Péle Emploi .;.mﬂl_wmmm prem e rge mm ;:_gg!'fﬂl'fmmmu
par ENEITIF‘E} et une borne - lestr ot ondaccss aus heisrs -Izge Vish - I 2lecommands
d'affichage dynamique. Dans les
deuxcas, il est possible d'exécuter — -
le programme au démarrage (une c“;":‘:;:“ "';:'e“:‘;q e
fois que tout sera paramétré, il = e Delibie aliekc suf it moleria Quifie le mods paNer
suffira de mettre l'appareil sous L1 Exbeuer lo Kiosk s déarrage
tension pour que tout se lance s
automatiquement). Commencons O Met ce passe polr Cuitler (Stfa) Lo b olos e | —
par voir les options du Player
d'Affichage Dynamique.. nide | [ vasser || @ Anuker | [> Tester |
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Le Player d'Affichage Dynamique

Le service optionnel et payant Linutop TV permet de gérer des playlists génériques via un cloud, mais si vous deésirez ne
recourir qu'aux votres, vous pouvez le faire via un serveur (type NAS) ou en local avec un disque dur ou une clé USB. Libre
a vous d'utiliser les formats que vous souhaitez : vidéo, photo, PDF, page Web, etc. On peut régler la durée d'affichage, le plein
écran, l'extinction le controle a distance, etc. Pour tester, nous avons affiché un petit diaporama de photos de vacances, mais
les pros devront bien sar préparer leurs documents. Si vous ne mettez rien dans l'appli, vous verrez une vidéo de présentation
de Linutop. Le serveur Linutop.tv peut aussi étre installé localement dans un Raspberry Pi et permet de gérer les playlists
de plusieurs écrans localement. Transformant le Raspberry Pi en serveur d 'affichage pour plusieurs autres appareils.

Grimral | Gt Mg e o Vies | P ANCwe Dyemoe T

Pdise & jour de la playliste

T S e iy prive

S Lnatup TV
Chalra Mol s e laches o
oo e g -

[ T———

Oplions d'affichaga
Prive B Agmmnr g8 (Meass o0 peir oo
T Ehrer e deln ecisn
S e i
Sucrin ms dagrard sreni;
Spllons du playar
B8 Wascwer B poimour do SEs

11| My igeier et extrme

T ol ecommande

= FEyldkesle  USDare ipde  Adatoi= Tempsdalfichens pecdia s |5

i

mln | e i Mener
My ol e Webnek-nca el fog 10
i T 14
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|| Cowbifiee i clsdanrom
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Le Kiosk Navigateur Web

L'autre option de l'appli permet

de se confectionner une borne de
navigation Internet pour les écoles,
les administrations, etc. Le but
est de proposer un acces Internet
aux visiteurs, mais avec ce type de
machine, il est possible de laisser
plus ou moins de liberté possible a
l'utilisateur : liste de blanches/noires
de sites, affichage de la barre d'outils,
acces aux fichiers, etc.
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Terminer Une session

Nous tenons a préciser
que nous n'avons pas
touché d'argent pour
faire cet article. Nous
aimons juste parler des
entreprises francaises
qui orbitent autour

du Raspberry Pi.

Si c'est votre cas,
contactez-nous :
raspberry@idpresse.com
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L'INFORMATIQUE FACILE
JQURTOUS*

MARCHAND
DE JOURNAUX
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LE RETROGAMING
SE FAIT UN NOM

S| VDUS AVEZ RATE LES
PREGEDENTS MAGAZINES..

Si vous avez raté notre second
numéro o nous abordions pour la
premiére fois Recalbox et les machines
d'arcade, vous pouvez telécharger
gratuitement larticle: https://goo.gl/
B9n9BT.Et si vous souhaitez en savoir
plus surlanouvelle version de cette
distribution, c'estici gue ca se passe
https://goo.gl/kjxG9p. Siles liens sont
casses, faites-nous une demande ici :
raspberry@idpresse.com

2L (RN

RECALBOX
1L
DU MDUUERU 2 -
SOUS LE CTEL 30 F"" :
U RETAOGATIZNG CADE

CE QU'IL VOUS FAUT

Oirle trouver ? :
www.recalbox.com

Dans notre précedent numeéro, nous avons vu les nouveautés
de Recalbox, cette distribution permettant de retrouver les jeux
de notre jeunesse. Alors que la mode des manettes d'arcade
bricolées (voir notre n°2) est plus que jamais d'actualité,

ce sont deux petits accessoires qui ont la cote en ce moment :
le NesPi Case et les manettes 8bitdo. Le but est de retrouver

les réglages in le bonheur des jeux consoles des années 80/90 et de

Difficulté : &% &% & les partager avec nos tétes blondes (ou moins blondes)...




i vous eétes passe

a cote de la mode

du NesPi Case c'est

que vous vivez dans

une caverne. Cet

accessoire gue l'on
peut trouver sur Internet pour une
quinzaine d'euros fait office de
boitier de luxe pour un Raspberry
Pi1,2 ou 3. Et le moins qu‘on
puisse dire c'est qu'il est tres bien
concu puisque qu'il dispose de
différentes connectiques qui vont
transformer votre Framboise en
petite console imitant le design de
la Nintendo Entertainment System
(ou NES). Méme si celle-ci est
3 ou 4 fois moins encombrante
gue son modele de 1985, l'illusion
est tres bien rendue. Bien s, rien
ne vous oblige a utiliser ce boitier
comme une console, mais avec
la distribution Recalbox qui
comprend de nombreux
emulateurs, ce serait bien
dommage.

DES MANETTES
«TOUT-TERRAIN »

Avec ses 4 ports USB en facade,
vous pouvez jouer avec des
manettes filaires facilement,

mais si vous vous intéressez au
retrogaming, vous avez sans doute
déja vu ou entendu parler de la
gamme «vintage» de Bbitdo. Des
manettes au look tres évocateur :

Pas
besoin d'avoir
une NesPi Case pour
profiter de Street Fighter
Il, Sonic, Mario 3, Zelda,
Secret of Mana, Megaman,

i Tetris et tous les jeux de votre |

jeunesse, Et ne pensez pas

. que les jeunes trouvent

", ¢a«has been»!

Q

Super-Nintendo (ou Super NES
avec les boutons violets), NES, il
y en a pour tous les golits ! Pour
notre part, nous avons jeté notre
dévolu sur le modele FC30 : une
reproduction de la manette de la
NES japonaise (appelé Famicom
au pays du soleil levant). Le
modele que nous avons regu
étant la version «Pro», elle intégre
en plus 2 sticks analogiques
permettant de jouer a des jeux
récents. Car ces bien beaux objets
sont aussi compatibles avec
d'autres supports : la Switch, le
PC, la PS3, Android, etc. Pourquoi
acheter differentes manettes
pour plusieurs machines alors que
celles-ci sont «tout-terrain » ?

SUPER NINTENDD

WFEALEERE R AR

ENTERTAINMENT
SYSTEM

24 Jeux video

Cest un logiciel qui

va se substituer a un
matériel. Par exemple, un
émulateur Super Nintendo
est un programme qui va
imiter le fonctionnement
de cette console.

Cestun fichier qui
contient tous les
éléments d'un jeu. Cette
ROM doit étre utilisée
de conserve avec un
émulateur. Pour les
copies de CD ou de DVD
on parlera d1S0.
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LA LISTE DES
EMULATEURS
RECALBOX 4.0

» Arcade (Jamma,
CPS-I/I & Ill, NeoGeo MVS)

= NES
» Super Nintendo

« Master System

* Megadrive

= 32X

+ Mega CD

« PlayStation

« Game Boy (Color, Advance)
* Game Gear

« Atari 2600 et 7800
= MSX

« Nb4 (expérimental)
* Lynx

* Wonderswan

» NeoGeo Pocket

» NEC SuperGraphX

« Atari ST

= IX Spectrum

* Amstrad CPC

+ Amiga 1200

* Vectrex

= Nintendo 305

Dans la boite...

Pour ce petit projet tout

simple, il nous faudra un NesPi
Case (pour la recherche sur Internet,
Qwant est votre ami), un Raspberry Pi
et une manette USB ou Bluetooth. Dans la
boite du NesPi Case, on trouve le boitier avec
quelques circuits imprimés. Ces derniers
sont en fait des sortes de «rallonges»
permettant a la machine de proposer des
connectiques aux endroits adéquats pour
les périphériques et pour l'alimentation.
Un «encodeur» pour des manettes
supplémentaires ira se brancher sur
les ports GPIO. Surprise, le tournevis
est fourni et la notice est tres claire. La
«pose» se passe sans encombre, c'est
comme du Lego, ou presque...

b

)
.

[7)]
<
o
!
17)]
o
[+ N

La possession de ROMs ou d'IS0s est
interdite si vous ne possédez pas les jeux
originaux. Toutefois, le téléchargement
est foléré si les jeux sont trop vieux ou
que les compagnies qui les ont créés ont
disparu. Cela sapparente un peu a de
['abandonware. Cependant, la rédaction
n'encourage pas ce genre de pratique
{mais bon, vous faites ce que vous
voulez aussi hein, on n'a plus 12 ans)
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La «béte»

Sur ces photos on peut voir que la machine dispose

d’'un bouton ON/OFF et d'un bouton Reset. C'est trés fidele
a la console d'origine, mais attention, il faudra eteindre
Recalbox depuis son menu si vous ne voulez pas voir le
systéme ou la carte SD flancher. La trappe, qui normalement
permet d'insérer une cartouche, propose un port Ethernet et
2 ports USB. La carte SD est facilement enfichable et si vous
avez plusieurs systemes ou sets de ROM, vous pouvez ranger
d'autres cartes microSD dans un compartiment en dessous.

Une manette magnifique

Notre manette 8bitdo est livrée dans un magnifique écrin avec un

porte-clés et un cable USB pour la recharge. Il faudra d'ailleurs la recharger
avant de jouer : quand les LED passent du vert au bleu c'est que c'est bon !
Notez que 8bitdo propose plusieurs modéles différents : Super Nintendo,
avec ou sans stick analogique, manette d'arcade, etc. Notre modéle colte
35 € et propose 8 boutons + Start et Select ainsi que 2 sticks analogiques
«cliqguables». C'est un trés bon investissement puisqu'elle est compatible
avec d'autres systémes. Ces pads sont tous compatibles avec Recalbox
puisque le distributeur francais a travaillé avec leur équipe pour cela.
Lien : https://shop.8bitdo.fr
Lien : Kl www.facebook.com/8bitdofrance
Lien : Ed https:/ /twitter.com/8bitdo_france

Merci a 8bitdo.fr pour la manette |
Passez par leur boutique pour les achats, ’
n‘allez pas engraisser Monsieur Amazon...
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'-f_‘ Recalbox, cette vieille connaissance

Si vous avez lu nos précédents numéros (et sinon, les liens sont disponibles a la premiére page de cet article),
vous savez comment le systéme fonctionne. Recalbox est

un projet francophone avec une vaste communauteé trés
sympathique. Pour ajouter des jeux, il suffit de se connecter
au réseau local et de remplir les différents dossiers de

vos précieux fichiers. Il est méme possible d'ajouter des
descriptions et des illustrations grace au «scrapeur». On
trouve aussi différentes méthodes de sauvegarde, des
filtres et des réglages pour les plus pointilleux des gamers.

, = e Mt

192 1AA.° 35 > <hare » roms 3 nec

-~

\ 3
7
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b Pour ajouter une
manette Bluetooth, il
faudra aller dans le menu

principal (Entrée sur le
clavier) puis Options des
manettes>Associer une
manette Bluetooth. Si
vous avez allumé votre
manette, elle devrait se
retrouver ici. Sélectionnez
la, configurez la, bouton
par bouton et donnez

un NUMEro au joueur

qui l'utilisera. Pour les
manettes USB c'est encore
plus facile ! Ensuite vous
n'‘aurez plus besoin du
clavier puisque vous
pourrez naviguer dans les

menus avec votre manette.

N'oubliez pas la hotkey
qui permet de sortir d'un

emulateur en pleine partie !

W 7z

) Ajouter la manette 8bitdo

OPTIONS MANETTES
CONFIGURER UNE MANETTE

ASSOCIER UNE MAMETTE BLUETOOTH
OUSL_IER LES MANETTES BLUETOOTH
JOUEUR 1

ASSOCIER UNE MANETTE ...

FO:BT:BiFAB2:13 FBTSS.HR ¥

OPTIONS MANETTES

CONFIGURER UNE MANETTE

ASSOCIER UNE MANETTE BLUETOOTH

OUBLIERLES MANETTES BLUETODTH

JOUELIR 1 110 BBITDO FC3D PRO
JOUEURZ 31 MICROSOFT X-B0% 360 PAD I
JOUEURI

JOUEUR 4

Mudif€ e

T203/803 1274 Uosaer de hichiers
017071080 C200 Document t=de

0170741980 G200 Duvumeri Lzde
13703,/2A 1436 Firhier MFS
VL0358 1 3h Ficher NES
12/03,/2013 1436 Fichicr MES

© UN PETIT «<HACK»
POUR LES FANS
DE LODROID

Vous étes fan de I'Odroid XU4 (voir notre
précédent numéro) ? Cette carte 3 fois plus
puissante qu'un Raspberry Pi 3 peut émuler
la Dreamcast et la N64 sans probléme. Un
contributeur francophone a proposé un tuto
sur le forum de Recalbox pour «bidouiller»
la NesPi Case et permettre l'intégration

de cette carte a lintérieur du boitier...

Lien : https://tinyurl.com/y7na95zf

0J301D

Hardkernel
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un SERUEUR
MINECRAFT

sour JOUER aec SES AMIS

Dans cet article, nous
allons expliquer comment
héberger un serveur

de jeu Minetest sur
Raspberry Pi via votre
réseau domestique. Nous
verrons comment gérer la
configuration du serveur,
le démarrage et arrét
automatique. Le but est
d'héberger entre 10 et 15
joueurs selon la taille de
la carte et la vélociteé des
joueurs.

CE QU'IL VOUS FAUT

0 le trouver 7:

www.raspberrypi.org

- UnRaspberry Pi

- Une carte microSD d'au
moins 8 Go

- Un programmateur
électrigue (optionnel)

Difficults - &% &5 &



PO

i vous connaissez Raspbian,
VOUS Savez que ce systéme
intégre une version gratuite
et modifiée de Minecraft
spécialement faite pour
tourner sur le Raspberry Pi.
Sympa pour se faire une petite partie, le
jeu n'intégre pas la notion de serveur ou
plusieurs joueurs peuvent se connecter
pour jouer ensemble sur la méme carte :
le must pour les joueurs (sisi, demandez
aux «experts») ! Le Raspberry Pi peut
tres bien s'acquitter de cette tache, mais
comme nous ne souhaitons pas mettre

la main a la poche, nous avons choisi
Minetest. Ce clone sous licence libre est
similaire au best-seller de Notch sauf qu'il
est plus léger, intégre moult «mods» pour
améliorer 'aventure (texture, items, etc.)
et est parametrable a souhait. L'idée de
ce projet est de pouvaoir se canfectionner
un serveur pour vos enfants/petit-
enfants et leurs amis.L'auteur en a

méme crée un pour ses éléves dans son
etablissement scolaire (d'ou la nécessité
d'éteindre ces serveurs a un moment
avec le programmateur).

ALLER (ENCORE) PLUS LOIN...
Dans ce tuto, nous Verrons aussi
comment ouvrir votre serveur au monde
grace a une adresse IP dynamique. En
effet, comme vous le savez certainement,
votre adresse IP est régulierement

Un « vieux »
Raspberry Pi 2 fait
largement l'affaire pour
ce projet de serveur.
Connectée a la box via un
cable Ethernet, la machine
. attend ses joueurs...
. seulement aux heures
L d'ouverture !

changée par votre fournisseur d'acces
Internet . Il faudra donc que la nouvelle
adresse soit donnée aux personnes
désirées a chaque changement. Pour
eviter cela, vous pouvez créer une
adresse DNS avec un service comme
www.noip.com par exemple et configurer
votre box Internet pour utiliser cette
adresse (dans la partie DNS dynamique).
Les joueurs quine sont pas connectes a
votre réseau pourront donc s'y connecter
de l'extérieur. A I'heure ol nous écrivons
ces lignes, la version du serveur est la
0.4.15. |l faudra donc créer les cartes a
héberger sous une version équivalente.
Pour notre pas a pas, NoOus supposons que
vous avez deja modifie un fichier texte
avec |'éditeur nano et que vous savez
naviguer aisement dans les differents
répertoires de votre Raspberry.

INVITEZ VOS AMIS A
JOUER SUR VOTRE
PROPRE SERVEUR'!

....
o

-
.....

‘‘‘‘‘

st

Jeux video

LErgUE

Créé par Notch en 2011
puis racheté par Micro-
soft pour 2,5 milliards
de dollars, ce jeu aux
graphismes simplistes
st devenu un classique
du jeu «bac-a sable».
Vous devez en fait, récu-
perer des ressources
(bais, fer, viande, etc.)
pour faire des objets
artisanauy, des armes,
des outils etaccessoire-
mentvous faire un abi
pour éviter les monstres
quiapparaissent le
soir. |1 existe plusieurs
modes de jeu (libre,
aventure, etc.) Minetest
‘estun clone gratuit et
libre de ce dernier sous
licence GPL v2.1

LELETTT
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Installation du serveur Minetest

Démarrez votre Raspberry Pi connecté a votre box/routeur via WiFi ou prise Ethernet. Notez que vous pouvez
faire ces manipulations avec un écran ou en SSH avec PuTTY par exemple (voir notre article de Marc Delb sur le
«headless» dans notre précédent numeéro). Dans la console, rajoutez les dépéts stretch-backports (jessie-backports

pour les anciennes versions de Raspbian) en ajoutant les lignes suivantes a votre fichier etc/apt/sources.list avec nano :

deb http://ftp.de.debian.org/debian jessie main contrib non-free
deb-src http://ftp.de.debian.org/debian jessie main non-free contrib
deb http://httpredir.debian.org/debian jessie-backports main contrib non-free

I

Henri BOUTET a 32 ans
etil est professeur de
mathématigues dans la
Vienne. Fan de jeux vidéo,
les Raspberry Pi sont
pour lui une vraie source
de curiosité, par defi
personnel, ou a des fins
pédagogigues.
Pour faire son article, il
sest inspiré d'un tuto de
chez Framasoft ;
hitps://
framacloud.org/fr/
cultiver-son-jardin/
minetest.html
@ewaleol

Faites ensuite :
sudo apt-get update
sudo apt -t stretch-backports install minetest-server
Ceci vous a normalement installé Minetestserver. Pour le lancer, il suffit d'utiliser la
commande
minetestserver et le serveur sera normalement accessible en local a condition d'éditer le
fichier de configuration (avec l'adresse IP de votre Raspberry Pi et le port 30000 en écoute).
Cependant, une fois arrété rien ne sera sauvegarde.

F e Edit

I L& qIetls AlQe

GNU nano 2.7.4 Fichier : /etc/apt/sources.list Modifié

http://mirrordirector.raspbian.org/raspbian/ stretch

htt /ftp.debian.org

http:/ predir.debian.or ib non-free

pri@rasphernype ~ ==

PAS A PAS



P24 Jeux video

Configuration du serveur

Pour s'octroyer les droits d'ouverture du
serveur faites :
chmod -R a+w /var/log/minetest/minetest.log

Allons ensuite dans le dossier minetest

cd /etc/minetest

Puis créez y les dossiers worlds, mods et games
s'ils n'existent pas (vérifier le contenu avec Is)
mkdir worlds

mkdir mods

mkdir games

Déemarrage et arrét
automatique

Ici, nous allons utiliser le crontab. Je vous
donne juste quelques indications de base,
vous trouverez plus d'informations ici :
https://man.openbsd.org/crontab.5
Dans la console, faites crontab -e, choisissez
'éditeur et écrivez :

@reboot /usr/games/minetestserver
--config /etc/minetest/fichierconfig.conf
--worldname <worldname> --logfile /etc/
minetest/logfile.txt --port 30000

Ainsi, a chaque démarrage, votre Raspberry
lancera le serveur avec la configuration
désirée, le monde désiré, etc. Pour éteindre
automatiquement le Raspberry Pij, faites :
sudo crontab -e et écrivez 30 23 * ** /shin/
shutdown -h now (dans ce cas, il s'éteindra
a 23h30 tous les jours). Ainsi, en branchant
votre Raspberry sur un programmateur
électrique, vous pourrez démarrer votre
serveur & une heure désirée (grace au
programmateur), éteindre la machine
proprement (par crontab), couper 'électricité,
et recommencer tous les jours.

WP ey - =i
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- Map personnalisée

Une carte personnalisée sera a créer sous minetest 0.4.15

Créez une map avec les parametres qui vous conviennent, puis a l'aide d'une
clé USB ou d'un programme comme WinSCP ou FileZilla, la placer dans le
dossier ~\.minetest\worlds. Le monde désiré sera lancé avec la commande :
minetestserver --world <worldname>.

- Mods

Pourinstaller un mod vous devez le télecharger et le placer dans le dossier
/etc/minetest/mods. Pour activer un mod, vous devez aller dans le fichier
world.mt avec nano situé dans le dossier du monde que vous souhaitez lancer.

- Fichier .conf

Dans le dossier /etc/minetest, si vous faites un ls, vous avez un fichier mi-
netest.conf. Editez-le avec un nano minetest.conf. Vous pourrez alors modifier
le nombre de joueurs max, les privileges de base (interagir, tchater, voler, etc.),
définir un mot de passe. Voir ici pour une exemple détaillé : https://github.
com/minetest/minetest/blob/master/minetest.conf.example

Sinon, je vous donne un autre exemple plus loin dans cet article

Pour utiliser un fichier de configuration personnalisée, utilisez la commande :
minetestserver --config <fichierconfig>.

= Un fichier log

Garder un souvenir de qui fait quoi, cela peut étre utile, rajoutez juste la com-
mande ci-dessous et un fichier texte contiendra toutes les informations du jeu
(pose des blocs, connexion, tchat...)

minetestserver --logfile <fichierlog.txt>.

Pour tout lancer en méme temps, vous aurez cette commande :
minetestserver --logfile <fichierlog.txt> --config <fichierconfig> --world
<worldname>.

...............

Une fois
votre serveur crée,

il suffira a vos invités
de s'y connecter depuis
leur client Minetest
telechargeableici :
www.minetest.net

HINETEST
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Ouverture a Internet

Créer un serveur, c'est bien, louvrir a Internet, c’est mieux. Trouvez votre adresse IP Internet (sur moen-ip.com par exemple).
Allez dans votre box ADSL (192.168.1.1 la plupart du temps) puis ouvrez le port 30000 pour votre Raspberry (en général, dans
les paramétres de votre box, onglet «Ports» ou «NAT/PAT».) Normalement, votre serveur est accessible depuis Internet (avec
votre adresse IP que vous avez trouvée et le port 30000). Pour plus de facilité, vous pouvez utiliser des services gratuits de DNS
dynamique comme dtdns.com ou noip.com. Attention, si vous jouez en local, utilisez l'adresse IP locale de la Framboise.

Redirection de ports

a [ Prerlocols Ty Puosis uxisrmes P tha dhrskination P s e destination Bctiwmtiom

nas o s R w 192.168.1.7% 5

Hrecoer ee doue Port 30000 02168, X% 30000

3 3 = = 152.168.7. B FActwer

Exemple de fichier conf

Sur Internet, des tas de robots se promeénent et testent des max_users = 12
IP au hasard. Je vous conseille donc fortement de mettre un motd = message de bienvenue
mot de passe par défaut. Je vous laisse egalement le reste d'un server_adress = 111.222.333.444
de mes fichiers .conf avec en vert les deux lignes pour le mot de servertlist_url = servers.minetest.net
passe et en rouge le port et l'IP de votre machine. N'oubliez pas server_announce = true

de retirer les # si vous voulez que les lignes deviennent effectives. server_name = votre nom de serveur
server_description = et sa description

creative_mode = true

enable_3d_clouds = false

enable_damage = false

enable_particles = false

fixed_map_seed =

mainmenu_last_selected_weorld = 1

maintab_LAST =server

menu_last_game = minetest

mg_name =vé

name =

port= 30000

preload_item_visuals = false

selected_world_path = /home/pi/.minetest/worlds/test

server_dedicated = false

viewing_range_nodes_min = 15

disallow_empty_password = lrue

Findiler & ot/ mimebostdmiictesuconl

default_password = passdemot




Le mailing-list officielle de ,_
['Officiel PC — Raspberry Pi

Pour que vous soyez mis au courant lorsqu'un nouveau numéro sort
en kiosques, nous vous proposons de vous abonner a notre mailing-list (ou liste de diffusion
dans la langue de Cyril Hanouna) !

En vous abonnant gratuitement, vous recevrez juste un e-mail de temps en temps. Ceux qui
sont intéressés par notre magazine et qui ne veulent le rater sous aucun prétexte seront donc
avertis lorsqu'un nouveau numeéro est en kiosque. Bien siir vos coordonnées ne sont pas
cédées ou vendues : notre prestataire MailChimp est I'un des plus sérieux dans ce secteur. Vous
pouvez donc vous abonner sans prendre le risque d étre importuné par la suite.

Attention il s’agit d'une mailing-list différente de celle de Pirate Informatique et des Dossiers
du Pirate. Si vous étes abonné a cette derniére, il faudra vous inscrire de nouveau a celle de

I'Officiel PC - Raspberry Pi en suivant les étapes ci-dessous. ‘V\

Pour en profiter, il suffit de
s'abonner directement sur ce site

http://eepurl.com/cphD9l

(respectezles capitales et [es minuscules) La rédaction se dote d'un compte Twitter !
ou de scanner ce OR Code avec votresmartphone.. ~ twitter.com/ben_IDPresse

Vous trouverez des ‘
news inédites, des ’
liens excl usifs vers des

articles au format PDF ‘

et nous vous tiendrons

aussi au courant de la #
sortiedes publications. ’
Rejoignez-nous! ‘

)

TROIS BONNES RAISONS DE S'INSCRIRE : .z‘\t :

Soyez avertide la sortie de ' Officiel PC — Raspberry Pi : \
en kiosque. Ne ratez pas un numeéro ! \

Vous ne recevrez qu'un seul e-mail par mois au maximum [ B ."E Ko 5
pour vous prévenir des dates de parution. I “
l LLLL Jle :

- Votre adresse e-mail reste confidentielle et vous pouvez vous -
désabonner trés facilement. Notre crédibilité est en jeu. | ":I

( nform;eme?}t a la loi <informatique et libertés» du 6 janvier 1978 modifiée, vous bénéficiez d'un
droit d'accés et de rectification aux informations qui vous concernent. S _’

SR Y. e
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e d'Altoids, des

S pays: anglo-saxons.

neilleur son. Il est
e d'imprimer certaines
mais Sl Vous n'avez pas
te 3D, il vous en
30 dollars en plus du prix
’ eces additionnelles : ecran,
~ circuit imprime avec les boutons,
etc. Un gadget assez original !

Lien : www.sudomod.com/
mintypi-2-0
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Batterie rechargeable pour vos
projets en extérieur

| Le Pi18650 Dual Battery HAT est une carte qui se branche sur le
4 connecteur GPIO du Raspberry Pi. Ce HAT vous permet d'utiliser
votre Raspberry Pi sans cable d'alimentation
et peut utiliser diverses batteries
rechargeables lithium-ion du type 18650. C'est
une carte indispensable si vous souhaitez
réaliser des projets qui interdisent l'utilisation
d'un cable d'alimentation : vidéosurveillance
isolée, photo extérieure, modélisme, etc. Avec
deux batteries de 3000mAh entiérement
chargées, le Raspberry pourrait rester allumé
68 heures. Bien il faudrait voir cette durée a la
baisse si des périphériques étaient attachés :
dongle USB, servomoteur, etc. Pour linstant
le prix n'est pas encore fixé, mais le projet
Kickstarter est en bonne voie.

Lien : https://tinyurl.com/yéwv7ceh



Piper : une configuration
en contre-plaqué

Voici un projet a destination des enfants et des
professeurs. Il s'agit en fait de construire un ordinateur
a partir de zéro. Le kit est livré dans une boite en bois
et tout ce qu'il contient servira a sa fabrication. En plus
d'un Raspberry Pi 3 on y trouvera un écran LCD de 7
pouces avec une résolution d'écran de 800 = 480 et
une batterie permettant de l'utiliser sans fil a la patte.
Pour apprendre la programmation (avec
Minecraft Pi) et l'électronique, Lappareil
est aussi livré avec une plaque de
prototypage adaptée aux enfants,
des boutons, LED, fils et différents
capteurs. Notez que le Piper est
équipé de son propre systeme
d'exploitation permettant

aux enfants de découvrir le

plein potentiel de lordinateur

de maniere pedagogique.

Encore un superbe objet, mais
malheureusement trés cher pour
nos pauvres écoles publigues.

Lien : www.playpiper.com

Inlernet of Thisge

4 , Mk & Roosive Calts PiTalk Shield
. @ & Iwsarsai on Bauphery B

< \ N PN !
r v/

“ e P T Send & Macerve S45 @
"t Wyt -. 3 | Todim pictures & videss @ ( & ke yourown Apps B
PiTalk @: Q e T

PiTalk, simple comme un coup de fil ? -

Encore un autre Kickstarter trés prometteur pour
transformer votre Framboise en téléphone portable. y DEAH
Ce projet est compose d'un HAT gui s'occupera

d'accueillir la carte SIM, l'antenne et la partie

électronique tandis que l'écran viendrait se poser

par dessus. On peut se demander quel est 'intérét

d'un tel periphérigue, mais il s'agit a la fois de lutter g
contre l'obsolescence programmeée et de proposer un

systeme complétement libre avec des applications

que vous pouvez programmer ou modifier, la

possibilite d'utiliser la 3G sur le Raspberry Pi,

mais aussi de réaliser vos projets domotiques ¢ Prix

et robotiques. On peut aussi ajouter un module N c

Picamera a l'ensemble pour prendre des photos. L

Lien : https://tinyurl.com/y9smcfxy
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Un cluster a la maison

Le Cluster HAT est une carte additionnelle qui s'enfiche
sur le Raspberry Pi permettant d'ajouter 4 Raspberry

Pi Zero configurés pour utiliser le mode USB Gadget. Le
but est de proposer un «cluster» bon marché a ceux qui
s'intéresseraient a cette mécanique. Rappelons qu'un
cluster est juste une machine qui agréege la puissance de
calcul de différents processeurs. Bien sdr, la puissance
de calcul de 4 Framboises ne va pas vous permettre de
cracker les mots de passe de la NSA, mais pour étudier
le fonctionnement...

Pi-top 2, un PC complet

H

1

Le pi-top 2 est un kit destiné a transformer un Raspberry =ln.g=]r
Pi 3 en un veritable PC portable grace a son écran HD 14 x
pouces, son clavier et ses batteries (8 heures d'autonomie). =

Cette nouvelle version est équipée d'un clavier coulissant ]
permettant un accés plus facile et autorisant l'ajout de . I : l

5 |

montages électroniques au cceur de la machine. Attention, [
car si le chargeur est fourni, le clavier est QWERTY et il
faudra acheter en plus un Raspberry Pi. Un bel objet, mais
tout de méme un peu onéreux.

Lien : https://pi-top.com
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Boitiers «vintage»

Si vous étes du temps des vieilles
bécanes et que vous utilisez la
Framboise pour émuler ces antiquités
vous aimeriez peut-étre vous démarquer
avec un boitier spécifique a l'effigie de
votre machine préférée. C'est ce que
propose Retro Pi Cases avec des boitiers
en forme de Commodore 64, Amiga, C16
et Atari ST. On peut les acquérir pour
une trentaine d'euros.

Lien : https://retropicases.com
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DOMOTIQUE
A BASE DE

CE QU'IL VOUS FAUT

ﬂﬁ le trouver ? ;
https: /igithub.com/openhab/

openhabian

38

- Un Raspberry Pi

~Une carte microSD
d'au moins 8 Go

- Un module WiFi ESP8266
{nous avons utilisé la
Feather HUZZAH de
Adafruit)

- Votre réseau WiFi
domestigue

- Un relais ou une LED

- Une résistance
de 330 ohms

- Une plaque de prototypage
(breadboard)

-Ouelques cables «jumper»
d'au mains 8 Go

Difficulté - &5 &5 &%

RASPBERRY PI

La domotique a de beaux jours devant elle, avec une demande
croissante en équipements intelligents pour la maison.
Malheureusement, les systémes domotiques sont souvent chers.
La solution : monter vous-méme votre systeme domotique basé
sur Raspberry. Ainsi, vous économiserez de l'argent, vous
apprendrez quelque chose et vous vous éclaterez en bricolant !
Dans ce tutoriel, qui comprendra une seconde partie, nous vous
expliquerons comment batir un centre de commande qui pilotera
toute votre maison via le WiFi. Dans cet article nous allons
présenter les principaux logiciels, nous verrons comment
programmer le microcontrdéleur Arduino et nous vous
montrerons comment fonctionne 'ensemble du systéme.
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a carte Raspberry Pi présente
beaucoup d'avantages dans ce
type de projets. Elle n'est pas trés
onéereuse, il y a une communauté
enorme, son installation est tres
facile, elle possede un systéme
de refroidissement passif et consomme peu.
Le module ESPB266 que nous
recommandons a, lui aussi plusieurs
avantages. Il est treés peu cher (comptez
une quinzaine d'euros), il est équipé d'un
port USB et d'un module WiFi tout en étant
plus puissant que les autres ATMega qui se
situent dans la méme gamme de prix. Les
modules sont disponibles avec deux cartes
différentes pour le contréleur USB. Tant que
la carte CH340 est utilisée, le pilote idoine
doit étre installé sur Windows tandis que
Linux le détectera tout de suite. Pour ce
projet nous utiliserons Mosquitto, Arduino
IDE et OpenHABZ2.

POURQUOI CES CHOIX ?

Le serveur Mosquitto (broker) est une
implémentation du protocole MQTT.

Il va permettre la communication entre
deux objets connectés. MQTT est un
service de messagerie TCP/IP simple
et extrémement |léger par rapport aux
autres protocoles de communication que
l'on retrouve sur le marché Mosquitto n'a
pas besoin de beaucoup de mémoire pour
fonctionner, sa transmission est fiable,
c'est un protocole standard en IOT (c'est
notamment un standard OASIS) et on peut
lintegrer directement dans le systéme
domotique OpenHAB2. Nous avons aussi
choisi ce protocole, car nous avons décidé
de réaliser quelque chose de réutilisable.

Pour tester

le montage
et les logiciels,
. nous utiliserons
% une simple LED!

L'usager pourra étre guidé directement par
une interface d'OpenHAB2. Cette interface
serait un portable, un ordinateur ou un
microcontroleur. MQT T.fx est quant a lui

un logiciel libre qui générera une interface
simple ou s'afficheront des messages
envoyes par Mosquitto. Trés utile pour le
débogage, c'est donc important de l'installer
pour ce projet. OpenHABZ2 est un logiciel
utilisé en domotique qui s'appuie sur le
framework Eclipse SmartHome. Il est 100%
gratuit, 100% open source et s'interface
avec plus de 200 produits, technologies

et protocoles, grace a ses nombreuses
extensions. Par exemple, il est tres facile

de connecter OpenHAB2 a Amazon Echo

et de mettre en place un systéeme de
contréle vocal. Enfin, pour la programmation
du microcontréleur, nous cherchions un
environnement de programmation simple

et pratique : l'environnement Arduino IDE
remplit ces deux conditions ! Il est librement
disponible et tres flexible. Il existe de
nombreuses bibliothéques, qui sont faciles a
installer. De plus, la communauté Arduino est
tres active et gigantesque ! Pensez a donner
quelques euros aux développeurs quand
vous utilisez Arduino IDE !

Lemus

Arduino est une carte

sur un circuitintégré
(appelé microcontrdleur)
associé 3 un langage de
du € Arduino IDE. Ilen
existe plusieurs sortes et
on trouve aussi des cartes
non estampillées Arduino

méme avec 'IDE Arduino.
Cest le cas de notre

carte Adafruit Feather

HUZAW. Pouren savair

plus, vous pouvez regarder
nos articles dédiés a
la solution domatique

Gladys :btps:/inyurl.

com/yBddobsm & htips://
tinyurl.com/y9 S6mtsk.

.
-
-
-
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OpenHABian

Si le Raspberry Pi est neuf et qu'aucun systéme ne fonctionne dessus, nous recommandons

linstallation compléte de OpenHABian. Comme pour la plupart des distributions pour Raspberry Pi,
il faudra télécharger limage, l'extraire puis la placer sur la carte SD avec Win32Diskimager ou Etcher.
Si vous souhaitez personnaliser le nom, l'utilisateur, le mot de passe et les paramétres WiFi, ouvrez
la carte SD sur le PC et cherchez le fichier openhabian.raspbian.conf. L3, les valeurs suivantes
peuvent ensuite étre modifiées :
hostname=openHABianPi
username=openhabian
userpw=openhabian
wifi_ssid=»My Wi-Fi SSID»
wifi_psk=»password123»
Puis insérez |a carte SD dans le Raspberry Pi, connectez la prise réseau, connectez le port HDMI
a un moniteur, connectez un clavier via USB et alimentez le Pi via micro USB et attendez. Cela peut
prendre jusqu'a 45 minutes. Ensuite, il se connecte sous le nom epenhabianpi dans le réseau.
Bien s(r vous pouvez utiliser le SSH. Lutilisateur et le mot de passe sont openhabian par défaut.

= Général

© PLUS D'INFOS SUR
LE SERVEUR MOSQUITTO

Si vous etes familier avec ROS, tres connu en robotique, vous allez aimer Mosquitto | t
Comme dans ROS, les messages sont emvoyés par des publishers sur un canal appelé O

Publishers  Broker Subscribers

«topic». Ces messages sont ensuite lus par les subscribers qui surveillent certains topics.
Prenons un exemple : le dispositif A veut notifier quelque chose (la température d'un
capteur), il va donc sinscrire au broker (Iéquivalent de roscore, pour ceux qui connaissent). sy

Le dispositif B peut alors s'inscrire au broker et demander la valeur de la température, b
qui lui sera envoyée par le dispositif A sur le broker Mosquitto. Ce serveur est une pigce ko
maitresse de [automatisation de votre maison !
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Installation de Mosquitto

Linstallation du broker Mosquitto sur le Raspberry Pi est trés facile en utilisant le gestionnaire de paquets. Si vous utilisez
un PC, vous devez étre sous Ubuntu ou un autre systéme d'exploitation basé sur Debian. Le gestionnaire de paguets vous
permet d'installer, de mettre & jour et de désinstaller des applications sur votre Raspberry Pi. Attention, il vous faudra tout
d'abord mettre a jour les sources de vos paguets pour avoir les derniéres versions.|l vous suffira d'ouvrir un terminal pour taper
les lignes de commande suivantes :

sudo apt-add-repository ppa:mosquitto-dev/mosquitto-ppa

Si cela ne fonctionne pas avec votre version, il faudra le faire a la main dans fetc/apt/sources.list.

sudo apt-get update

sudo apt-get install mosquitto

sudo apt-get install mosquitto-clients

L L)

o™

(3)

(3 Arduino IDE

Il vous faudra ensuite télécharger Arduino IDE sur lordinateur de votre choix ety ajouter le module ESP8266 Node MCU.
Vous devrez ensuite aller dans Préférence>Gestionnaires supplémentaires URLs

et ajouter la ligne de commande suivante :
http://arduino.esp8266.com/stable/package-esp8266com_index.json

Nous avons aussi besoin d'une bibliotheque MQTT. Pour cela, il faut ouvrir Sketch>Include Library>Manage Libraries et chercher
adafruit.mgtt Branchez maintenant le module ESP8266 a votre ordinateur (oU vous avez préalablement installé Arduino IDE)

via un cable USB. Sélectionnez votre module dans la liste qui vous est donnée dans l'onglet Outils de U'interface Arduino IDE

(par exemple, Feather HUZZAH ESP8266). Réglez aussi dans l'onglet Outils la fréquence UCT : 80 MHz, La taille de flash :

4M (1M SPIFFS) et la vitesse de chargement : 115200. Puis, il vous faut sélectionner le port correct, par exemple : /dev/tty/USBX
sous Linux ou COMX sous Windows. Enfin, sélectionnez Fichier>Exemples>Adafruit MQTT Library>mqtt_esp826é.
Cet exemple contient presque tout ce qu'il vous faut pour les tests.

A
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':ls" Quelques réglages

Il ne nous reste plus que quelques petits réglages a faire pour achever la premiére partie de ce tutoriel.
Il faut d'abord indiguer le nom et le mot de passe du WiFi auquel le module ESP8266 doit se connecter. Il faut ensuite
indiquer l'adresse IP sur laguelle Mosquitto a été installé. Sous Linux, c'est trés facile : on saisit ifconfig dans un terminal.
Si vous utilisez Windows, le moyen le plus facile est de cliquer sur la touche Windows + R puis cmd et ipconfig.

Ainsi vous devriez avoir en ligne 29 & peu prés ¢a (avec votre adresse IP) :
#define AIO_SERVER “192.168.0.19"

- ZE (EeEs s RS S RS Ect SRR TSR W15__1 ACCES‘S :‘Dlﬁ‘l‘ Y
Sans un utilisateur et un mot de passe pour le serveur 23 i
Mosquitto, la communication au sein du réseau local 24 #define WLAN SSID " ..your SSID,.."
n'est pas protégée, et vous devriez voir ¢a : 25 #defime WLAN PASS *...your password..."

#define AIO_USERNAME **
#define AIO_KEY **

2? ll.fBi EEXERRNEREXE RN R e Adafrultl 1.0 Sezup EENER R E R R R R R R !II-' Si vous utilisez un ré*au priﬁ ce
28 ; = ’

29 wdefine AIO SERVER “io,adafruit.com” nest pas grave, mais s v?us et
30 edefine ATO_SERVERPORT 1883 // use 8883 for SSL recours a un réseau public, pensez
31 wdefine AIO_USERNAME " ...your AIO username (see https://accounts adafruit.com).| & ajouter unidentifiant et un mot
32 wdefine ALO KEY TooeYour AIO key,.. " de passe. Vous pouvez facilement
44 f.lc).'(.tll(A)Il.’.‘O’R.‘I(t‘Il"("II" F‘!ng !(I.i!"(lt)il(.l.lli)ill’l(l‘D'.(.Ilc'*'l'ktltl."l{ changalenomdesnﬁssages

a5 (“topic”) (voir notre encadré). Nous
48 /7 Setup a feed called 'photocell’ for publishing. .

47 // Notice MOTT paths for AIO follow the form: <usernamex/feeds/<feedname> allons essayer de F'I'Qter l.l_l"l& LED
48 Adafruit_MOTT_Publish photocell = Adafruit MOTT Publish(&mqtt, AIO USERNAME]"/feeds/photoceil"); avec notre systéme dDthlCIUE

< pour le tester. La LED doit s'allumer

g? _:éagﬁ::g ::;%Egu;:é}:ge ::g;;buggnsghiggmg ;&T‘?’h;’jﬁ:zﬂhe (smqtt, ATO | lorsque nous envoyons ON sur /

- feeds/onoff et s'éteindre lorsque
nous envoyons une commande différente. C'est d'ailleurs la valeur par défaut des interrupteurs
dans OpenHAB. Il faut d'abord définir notre sortie. Nous allons choisir la premiére sortie, en
ajoutant sous void setup (ligne 40) la ligne de commande pinMode(DO, OUTPUT);. Ajoutons
maintenant laligne de commande Serial.println sur la ligne 100. Ce code analyse le message
recu et va allumer ou éteindre la sortie DO.

= o)

SQEIum.d setup() {

Serial . begl n (115200) ;

\

Fp=
&F) ~ Charger le programme dans la carte T e ot seotpaesiption GE0ON) 1
Maintenant que ces réglages ont été faits, vous allez pouvoir charger 'mrq ”s::;ﬂ:r o :'.':;?2{=se:":;b"mm :
votre programme Arduino sur le microcontréleur pour le tester. En oot I s OBk S O
appuyant Ctrl + R, vous pouvez compiler le programme pour voir s'ily a 102 seral printin[F(HIGH)):
des erreurs dans le code. S'il n'y a pas d'erreur, vous pouvez le charger ig ] SR
en appuyant sur Ctrl + U. Ouvrez le moniteur sériel dans Arduino IDE g ﬂ;:{ﬂil T
{Ctrl + Shift + M, ou utilisez l'icone Loupe en haut a droite), réglez sur 167 digitaliriteDo. LON)
Baud 115200 et appuyez la touche e | 3 :
Reset sur le module. La partie logiciel e |3

et programmation du module Feather
HUZZAH ESP8266 est maintenant terminée, il ne nous reste plusqu'a le
tester ! Nous allons utiliser une petite LED pour le test. Branchez l'anode
d'une petite LED sur la sortie DO et la cathode de la LED sur ground GND,
comme illustré sur la photo ci-dessous. Vous pouvez voir que nous avons
rajouté une petite résistance en série avec la LED. Vous n'avez pas besoin
d'ajouter de batteries pour faire fonctionner votre systéme. Il est possible
de remplacer la LED par un relais.

7 AN Kl RIS
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Le serveur Mosquitto

Maintenant, concentrons-nous sur le logiciel MQTT.fx. Si le logiciel MQTT.fx tourne sur le méme ordinateur que le serveur

Mosquitto, vous pourrez vous brancher tout de suite (en “localhost”). Dans le cas contraire, allez dans l'onglet File et cliquez
sur licone Documents. Un nouveau champ vierge apparaitra pour que vous puissiez entrer l'adresse IP du serveur Mosquitto.
Habituellement, le port est 1883. Cliguez sur Connect et la connexion devrait se faire. Dés que vous étes connecté, cliquez sur
Subscribe, et puis sur Scan. Si votre module WiFi Feather HUZZAH ESP8266 est bien connecté au WiFi, des messages avec
un nom de type /feeds/photocell devraient déja étre envoyés avec un numéro croissant. Sic'est le cas, la communication
entre le module et l'ordinateur fonctionne. Sinon, vérifiez dans le moniteur sériel de I'Arduino IDE, que le module est connecté
correctement. Vous pouvez aussi voir ces messages en entrant la ligne de commande suivante :
mosquitto_sub -d -t “/feeds/photocell”

Si le serveur Mosquitto tourne sur un autre ordinateur, son adresse IP devra étre définie. Il vous suffit d’entrer la ligne
de commande suivante (en remplacant l'adresse |P par celle de votre serveur) :
mosquitto_sub -h 192.168.0.19 -t “/feeds/photocell”

Il s’agit d'une double communication (envoi-réception), on peut donc tester l'autre direction. Si le nom du message
n'a pas été changé, vous pourrez allumer la LED en tapant :
mosquitto_pub -d -t “/feeds/onoff” -m “ON"

Et I'éteindre en tapant :

mosquitto_pub -d -t “/feeds/onoff” -m “OFF"
Ou pour des serveurs OpenHAB non-locaux

mosquitto_pub -d -t «/feeds/onoff» -m «ON» : . s :
-h 192.168.0.19 GG Subscribe  Scripts  Broker Status  Log
Le message doit étre visible dans MQTT.fx, sinonil y a un probléme de communication. On retrouve le méme principe qu'avec

les messages avec les subscribers et les publishers (voir plus haut). Sila commande n'est pas exécutée sur le serveur Mosquitto,
il vous faut ajouter le paramétre de I'héte -h 192.168.0.19.

z p) Perspectives d'extension en domotique

La prochaine étape que nous aborderons

dans notre n°7 consistera a installer OpenHAB2
sur l'ordinateur oi Mosquitto est installé. Si Salle de séjour
vous utilisez OpenHABiIan, ¢a sera trés rapide !
Mais il est aussi trés facile de créer une interface ' Lumiére de la salle de séjour
de qualité pour controler les dispositifs connectés
sur le Feather HUZZAH. Vous pouvez voir ci-dessous
un exemple d'interface trés simple créée
avec Opel:nHABz P Hall d’entré

Lumiére du hall d'entrée

Cuisine

Lumiére de la cuisine

N\
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RASPBERRY Pl =

RATE LES PRECEDENTS
MAGAZINES...

Si vous avez raté notre dernier
numeéro ol nous avions teste la carte
NADHat et envoye notre premier SMS,

vous pouvez télécharger gratuitement
larticle : https/goo.gU/StvBd2. Si le lien

sous. WINDOWS \gr=s

Windows 10 loT

CE QU'IL VOUS FAUT

Windows leT Core

0is le trouver ?:;
https://developer.

microsoft.com/windows/fiot

- Un Raspberry Pi
Un NadHAT

0 le trouver ?:

https //goo.gl/s3HTFL

0t le trouver ?:

https:/fgoo.gUk1k6Vs

Difficulte :

s
LI
L

Pl et NADHAT =
sous. WINDOWS !

Dans le dernier numéro, nous avions testé

la carte NADHat et envoyé notre premier

SMS. Voici le temps de passer la vitesse
supérieure : exploitons les fonctions de la carte
d'extension pour les mettre au service d'une
petite application de conversation SMS tactile,
autorisant la reception, l'envoi et la gestion des
SMS, tel que le fait votre smartphone. Avec en
prime l'exploration de la synchronisation horaire
NTP a travers un accés internet 2G. Avec bien
entendu le code source complet pour ceux
d'entre vous qui souhaiteraient aller plus loin...
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ien entendu, cela peut
paraitre absurde de vouloir
faire de son Raspberry Pi
préféré ce que n'importe
quel smartphone actuel
fait déja. Mais c'est un

bon cas d'école, I'utilisation des SMS
n'ayant plus de secret pour quiconque de
nos jours. L'objectif est d'apprehender
facilement la technigue interne gu'utilise
la carte NADHat, technique qu'il sera
bon de maitriser si l'on veut détourner
l'utilisation de la carte NADHat vers une
application plus “loT". Aprés avoir installé
et utilise 'application NADHatWin, vous
pourrez entrer dans les coulisses de
celle-ci en explorant son code source
voire méme en réutilisant telles quelles
certaines parties, en particulier la classe
NADHat.cs contenant |'essentiel pour
envoyer toutes sortes de commandes AT
(voir notre article précedent). Et puis la
carte NADHat, ce n'est pas que du SMS,
Le SIM800c met a disposition d'autres
fonctionnalités.

NADHAT : UNE CARTE PLEINE
DE SURPRISES

Si celles des appels vocaux ne sont pas
cablées sur la carte (je fais référence a
'entrée/sortie audio), rien ne vous empéche
d'utiliser les MMS, les fonctions de contrble
de la radio, l'acces Internet GPRS 2G, voire
transférer un fichier en FTP, réaliser une

Pour cette
déemonstration
{ nous utiliserons bien
sur le montage réalisé
% dans le précédent
numero.

o

requéte HT TP, dialoguer en TCP/IP, et
méme envayer un mail ou en recevaoir. J'ai
néanmoins choisi de m'attarder sur une
deuxiéme fonctionnalité trés intéressante,
I'harloge RTC sauvegardée par pile. Eh oui,
c'est en effet un atout de taille pour les
Raspberry Pi perdus dans la nature (nume-
rique je parle), dépourvus de connexion
Internet au démarrage du systéme d'exploi-
tation. Partons a la découverte de ces deux
fonctionnalités au travers de cette petite
application NADHatWin, en gardant bien
sir la plate-forme matérielle déja décrite au
numeéro précedent.

AVEC NADHATWIN,

VOUS ENTREZ DANS

LES COULISSE DE LA
CARTE..
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Linstallation

Teléchargez le package NADHatWin_1.0.0.0_test.

zip déja compilé a cette adresse: https://goo.gl/
k1kGVs.
Décompressez l'archive et ouvrez un Device Portal
sur votre Raspberry Pi. Naviguez jusqu'a la rubrigue
Apps, puis Apps manager. Cliquez sur le bouton Add,
puis sur le lien Click here to browse. Sélectionnez le
fichier NADHatWin_1.0.0.0_arm.appxbundle issu du
dossier dézippé. Dans certains cas, des dépendances
peuvent étre
manguantes.
Cochez alors
la case | want

Mg & drep eptinaal races e Foe g ok here to brewee

PhtokaH N | Coreltictme 1. remsue to specify
Mizrosaft ACLIBEARRA 14 00 2. . additionnal
T fingias
puis cliquez
sur Next.

Ajoutez les packages additionnels en cliquant sur Click
here to browse et en ajoutant successivement les deux
packages présents dans le sous-dossier Dependencies\
ARM nommeés Microsoft.NET.CoreRuntime.1.1.appx et
Microsoft.VCLibs.ARM.14.00.appx. Cliquez sur Next et
attendez la fin de l'installation, puis cliquez sur Done.
NADHatWin doit désormais apparaitre dans la liste des
applications disponibles. En cochant la case Startup,
vous placez l'application NADHatWin active au démar-
rage de Windows, et par la méme occasion le systeme la
démarre immeédiatement.

=
=

Tlas 4 acar O e

Le premier démarrage

NADHatWin va dans un premier temps tenter de

communiquer avec la carte NADHat, voire de l'allumer.
En effet, a part envoyer une commande AT et observer
la réeponse, il n'y a aucun autre moyen de savoir si votre
carte NADHat est allumée ou éteinte. Votre ceil, lui peut
savoir a ' aide de la LED verte. Une fois l'allumage de la
carte réalisé et la communication établie, la carte SIM
doit étre déverrouillée a |'aide du code PIN. Entrez le
code PIN, si besoin & l'aide du clavier virtuel (le clavier
virtuel s'active a partir du Device Portal). Les messages
de statuts s'affichent en bas de 'écran, renseignant sur
'opération en cours ou sur l'erreur rencontrée. Sachez
que si un code erroné est entré plus de trois fois de suite,
vous devrez vous
retourner vers
votre opérateur
afin d'obtenir le
code de déver-
rouillage PUK.
Vous devrez
effectuer cette
opération depuis un téléphone mobile, NADHatWin ne
proposant pas la saisie du code PUK, méme si 'opé-
ration est envisageable a partir du SIM800c avec les
commandes AT diment documentées. ldem pour le chan-
gement du code PIN. Une fois le code PIN correctement
saisi, l'écran principal de 'application présente la liste des
SMS enregistrés dans la carte SIM. Si aucun SMS n'est
présent, l'indication Aucun SMS n'apparait. Le message
de statut Systéme prét ! signale que la phase d'initialisa-
tion s'est correctement déroulée.

PAS A PAS

Une carte SIM est dotée d'une mémoire stockant SMS et numéros de téléphone. Si
de nos jours cette mémoire est quasiment systématiquement laissée de coté pour
exploiter celle du smartphone, elle a le mérite de pouvoir transporter ses propres
SMS et numéros de téléphone d'un appareil vers un autre. Pour ne pas avoir a gérer
le stockage des SMS recus et émis dans un fichier sur disque, NADHatWin exploite

cette mémoire de SMS au travers des commandes AT+CMGx. Notez dailleurs que cette

mémoire est automatiquement utilisée pour stocker les SMS en réception.
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L‘e nVOi d 'U n SM s ‘.“;“j Saisir un nouveau SMS

Flur

La derniere fois, nous avions utilisé la commande AT+CMGS

afin d’envoyer notre premier SMS. Cette méthode a l'inconvénient
de ne pas garder de trace de l'envoi. Aujourd’hui, nous allons
expérimenter une autre méthode d'envoi en deux étapes. La
premiére stocke le SMS en mémoire SIM a l'aide de la commande
AT+CMGW. La deuxiéme ordonne au SIMB0Oc d'envoyer le
SMS situé a 'emplacement mémoire spécifié via la commande
AT+CMSS. Ceci permet de garder un historique des envois en
mémoire SIM. Cliquez sur le bouton en forme d’enveloppe avec
le signe +dans le coin supérieur droit de l'écran afin d’accéder
a la page de saisie d'un nouveau SMS. Saisissez le numeéro
de téléphone du destinataire du SMS dans le champ Numéro.
Notez que vous pouvez opter indifféremment pour le format
classique a 10 chiffres commencant parun 0, ou bien le format
ditinternational commencant par le signe + suivi de l'indicatif
du pays (+33 pour la France). Soyez précis dans votre saisie, car
votre opérateur ne tolérera aucun espace ou autre caractére dans
ce numéro. Vous pouvez ensuite passer a la saisie du texte de
votre SMS. La aussi, hérité du protocole initial d'échange de textos
entre équipements mobiles, votre texte sera limité a 160 caracteres. Cette limitation est de nos
jours outrepassée par nos smartphones en découpant nos longs SMS en plusieurs SMS de 160
caractéres. Ce n'est pas le cas de NADHatWin. L'appui sur le bouton d'envoi en haut a droite de
I'écran démarre le processus d'enregistrement du SMS en mémoire, puis ordonne son envoi. Les
opérations sont tracées dans la zone de notification en bas de l'écran.
Lorsque l'envoi réussit, 'application retourne sur l'écran principal, et votre texto apparait dans la
liste. Et bien évidemnment, le SMS doit apparaitre sur le terminal de votre correspondant.

o = iR S

Extinction du systéme et

La réception effacement de la mémoire
Répondez a votre carte NADHat en
envoyant un SMS en retour. Celui-ci s'affichera
automatiguement dans la liste des SMS de
la page principale, dans une mise en forme
différente afin de le différencier des SMS émis.
Chaque SMS recu dispose d'un petit bouton
"Répondre” (enveloppe avec fléeche recourbée),
renvoyant vers la page de saisie d'un nouveau

Sous Windows loT Core, votre application reste en permanence
au premier plan. Un bouton permettant d'arréter proprement
votre application ainsi que votre systéeme Windows est donc le
bienvenu. C'est la vocation du bouton “Eteindre” en bas a droite
de l'écran. NADHatWin en profite pour envoyer la commande
AT+CPOWD ordonnant a la carte NADHat de s'éteindre par la
méme occasion. Lorsque vous allumerez de nouveau votre
Raspberry Pi, vous devrez saisir a nouveau votre code PIN et
SMS précédemment décrite. Le champ Numéro l:a Témoire des Sh:‘IS sera auton‘}atliquement relue et présentée
est alors automatiquement renseigné avec celui a 1 écran. Toutg memn{re a une limite, et les car‘tes SIM ne‘
de lémetteur du SMS. dérogent pas a cette reg‘le‘. C.ependgnt. en fonction du fabricant

de la carte SIM, la capacité d'enregistrement des SMS est
3 variable. C'est avec la commande AT+CPMS que vous pourrez
interroger la carte SIM de votre opérateur pour obtenir le
nombre de SMS enregistrables, et ceux déja occupés. Pour
la carte SIM utilisée ici, c'est 50 SMS maximum. Le bouton
en forme de corbeille vous permet néanmoins de vider cette
meémoire apres confirmation.

1 v perenlien hgenee on eonr |
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La date et l'heure

L'horloge RTC de la carte NADHat est affichée en bas de ['écran. Pour

ne pas alourdir la communication sur le port série, celle-ci est rafraichie
toutes les minutes uniqguement. Il serait tentant de régler cette horloge
une bonne fois pour toutes afin d'obtenir un affichage correct a chaque
démarrage du Raspberry Pi. Mais les horloges RTC ont un défaut énorme,
leur manque de précision ! [l n'est pas rare de les voir dériver de plusieurs
minutes par mois, voire par semaine. Et l'horloge RTC embarquée par la
carte NADHat ne déroge pas a cette regle. On se retrouve trés vite avec
de gros décalages, et donc l'obligation de réglages réguliers. Pourquoi
ne pas confier ceci a la synchronisation NTP ? Les serveurs de temps,
communément appelés serveurs NTP (Network Time Protocol) fournissent
a l'ensemble de la planéte (numérique) une heure fiable et universelle.
Une simple connexion Internet, méme a trés bas débit suffit pour échanger
le peu de données nécessaires a la fourniture de l'heure. Ces echanges,
largement envisageables dans la limite des 50Mo fournis par notre forfait
a deux pieces de un euro utilisé ici, vont permettre de recaler l'horloge RTC
de la carte NADHat sans avoir a regarder ['heure courante sur une montre
de référence.

La synchronisation NTP

L'application NADHatWin présente a droite de l'affichage de
I'heure un bouton permettant de synchroniser l'horloge. Une
boite de dialogue vous demande alors d'entrer deux parametres

importants. Le premier appelé APN (Access Point Name

ou Nom du Point d'accés réseau) est intimement lié a votre
opérateur. Ce nom est nécessaire pour établir toute connexion
de données avec celui-ci. Vous le trouverez dans les documents
accompagnant votre forfait ou dans l'aide a la configuration
fournie par votre opérateur. Le deuxieme parameétre représente
l'adresse du serveur de temps que l'on souhaite utiliser. Il existe
une multitude de
serveurs NTP dans

le monde. Votre box
Internet peut méme
faire office de serveur
NTP pour votre réseau
local. Mais au travers
d'une connexion GPRS
mobile, mieux vaut
utiliser des serveurs
NTP classiques tels que time.windows.com ou fr.pool.ntp.org.
Une fois les parametres validés, la synchronisation NTP s'opére.
Tout le processus peut prendre jusqu’a deux minutes. Vous
pourrez observer le clignotement tres rapide de la LED orange
de la carte NADHat témoignant gu'une connexion de données
est en cours. Une fois l'opération effectuée, un message de
statut indique le résultat de la synchronisation NTP, et l'affichage
reprend la nouvelle heure synchronisée au bout de quelques
secondes.

Et le fuseau horaire ?

C'est a l'aide de la commande AT+CCLK qu'il
est possible d'interroger 'horloge RTC interne a

la carte NADHat. Cette commande permet aussi de
fixer le fuseau horaire dans lequel vous vous trouvez,
mais je vous déconseille fortement de L'utiliser. En
clair il faut le laisser a +00. En effet, les horloges RTC
ne sont que de simples ‘compteurs” et ne sont pas
assez “intelligentes” pour réaliser les changements
d'heure d'hiver et d'éié associés au fuseau horaire.
Les réveils les lendemains de changements d'heure
vont etre délicats a gérer. Mieux vaut utiliser
I'heure UTC (Universal Time Coordinated) ou heure
universelle a lintérieur de votre horloge RTC et la
conversion proposée par votre systeme d'exploitation
au moment de l'affichage. En effet, cette conversion
disponible via la méthode ToLocalTime() du type
DateTime ou DateTimeOffset prendra en compte
toutes les caractéristiques du fuseau horaire défini
dans le systéeme d'exploitation Windows. Ainsi,
si vous faites voyager votre objet connecté, vous
n'aurez qu'a simplement changer son fuseau horaire
pour faire apparaitre la bonne heure, sans toucher ni
a l'horloge RTC, ni a votre application.
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compléte découpée en quatre projets :

en C#.

parameétres de synchronisation NTP.

PeripheriqueSerie.cs.
-La bibliothéque GlobalLIB fournit des
éléments qui peuvent étre partagés a
plusieurs applications comme la classe de
base des ViewModel ou des convertisseurs
utilisés lors de Binding. Ces deux derniéres
bibliothéques ont été élaborées lors de
|'écriture du livre Rapsberry Pi et Windows
loT Core Trois projets a développer vous-
méme en .NET aux Editions ENI. Je ne
reviendrai pas sur leur contenu ici, car il
n'est pas essentiel & la compréhension du
fonctionnement de la carte NADHat.

Les coulisses : Le code source C#

Chose promise, chose due : le code source complet de I'application est téléchargeable
depuis le dépdt GIT suivant : http://github.com/asv850/NADHatWin. Vous y trouverez la solution
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La classe NADHat

La classe NADHat est le point d'entrée
pour toutes les communications avec la
carte NADHat. Elle hérite directement de la
classe PeripheriqueSerie.cs qui lui legue
toutes les fonctionnalités de communication
sur le port série. Chaque méthode publique

de la classe NADHat offre une fonctionnalité,
genéralement associée a une commande AT
précise. Sept «event» sont mis a disposition
afin de refléter des événements précis,

tels que l'arrivée d'un nouveau SMS (event
SurReceptionNotificationMessageSMS).

En interne, un jeu de méthodes appelé
EnvoyerCommandeATAvecReponsexxxx()
permet d'interroger la carte NADHat avec la
commande AT de son choix et d'obtenir la
réponse directement dans le type attendu en
retour. Linterprétation des données recues
depuis la carte est confiée a la méthode
DonneesRecues(). Elle s'appuie sur deux
expressions réguliéres, Lune pour les réponses
de commandes AT, l'autre pour les notifications
directement envoyées par la carte d’extension.

>

-Le projet d'application NADHatWin contenant linterface graphique compléte et le code source

-La bibliothéque NADHatLIB contenant la fameuse classe NADHat.cs ainsi que son ViewModel et
d'autres éléments réutilisables ailleurs comme les boites de dialogue de saisie du code PIN ou des

-La bibliotheque SerialLIB fournit la gestion du port série au travers de la classe

©2?
'J,EI' Exécution en mode debug

Windows loT Core

&

Raspberry Pi
et Windows
loT Core

Trois projats a daveloppar
raus-méame en NET

Al YRS
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Avec le code source et Visual Studio 2017, vous pourrez exécuter

I'application NADHatWin en mode “debug & distance”. Pour lancer le
mode “debug & distance”, votre Raspberry Pi et votre PC fixe doivent
étre connectés au méme réseau local, et je vous conseille vivement
une connexion filaire, Ensuite il suffit de générer votre projet en
configuration Debug, pour la plate-forme ARM, et de sélectionner
Ordinateur Distant comme cible d’exécution. Indiquez ensuite 'adresse
IP de votre Raspberry Pi, puis exécutez votre projet. Visual Studio
s'occupe de transférer 'application compilée vers votre Raspberry pi
et de lancer l'exécution de celle-ci. Une fois lancée, vous aurez le loisir
de pouvoir placer des points d'arréts dans le code C# et de visualiser
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la Fenétre de sortie de votre
application. C'est d'ailleurs
dans cette Fenétre de sortie

que vous verrez apparaitre
lintégralité des échanges
réalisés entre le Raspberry

Pi et la carte NADHat grace a
quelques Debug.WriteLine()

bien placés dans le code. Dans
lillustration ci-dessous, vous
pouvez voir passer la commande
AT+CMGL="ALL" listant tous les
SMS de la mémoire SIM, ainsi que
la commande AT+CCLK? destinée
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a rafraichir l'affichage de la date et de lheure.




Vous ne savez pas ce qu'est Tor,
vous étes perdu ou vous voulez en
savoir plus 7 Nos journalistes ont
demnierement fait un dossier spécial

ce logiciel dans Les Dossiers du Pirale,
une autre publication d'lD Presse. Vous
pouvez le télécharger gratuitement
https://goo.glTgyYYB
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Lorsquon parle de chif-

frement symétrique, la clé
est la méme pour les deux
interlocuteurs, ce qui peut

! gtre problématique en cas

CEQUILVOUS FA“T e : £ de perte ou de vol. Pour

Z_E pallier ce probleme, il suffit
—— Raspbhian d'utiliser 2 clés pour chague
T lile trowver?: J Tor est un protocole permettant de rester intervenant :une clé privée,
————  www.raspberrypi.org ’ - e , [y jamais dévoilée etune clé
—— anonyme sur Internet, mais aussi d'accéder ishie 0k o st
aE— 2 . . i . d'envoyer par e-mail,
- UnecartemicroSD d'au a des sites «caches», les fameux «hidden ou méme en lachantant
— moins 8 Go . . tue-téte. Votre ami n'aura
—— services» qui font tellement peur aux wa chiferavec vote
a— 1K journalistes de TF1 ou de BFM TV. Pourtant, pas e
———  httpsi//github.com/lachesis/ . A \ = _ vous le dechifirerez avec
— e besoin d'étre vendeur de drogue ou djihadiste ] {';"I’,ﬁ;';‘j;,"",f:;‘“
m— AT pour s‘intéresser a ce type de site : bien a l'abri en savoir plus, téléchargez
— 1 A K notre article paru dans
— de toute forme de censure, ces «Tor sites» sont Pirate Informatique - https://
— . 3 . comly?s87dk2.
——  Difficulté: & B & faciles a mettre en place avec le Raspberry Pi. o
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or est un réseau informa-
tique décentralisé qui utilise
une architecture en oignon
(d'ou le logo). Le systeme
est composé de routeurs
organisés en couches. Les
paquets de donneées transitent d'un
routeur vers un autre en laissant peu
de traces sur leur origine. Méme s'il est
théoriqguement possible de retrouver
un utilisateur (nous ne sommes jamais a
100 % anonymes), il est trés difficile de le
faire, car chague routeur ne posséde que
peu d'informations sur son successeur
et son prédécesseur (seul le nceud «de
sortie» est connu). Attention, il ne s'agit
pas d'un VPN puisqu'avec Tor, le contenu
des échanges n'est pas chiffré. Un obser-
vateur ne saura tout simplement pas
qui échange avec qui. En utilisant cette
méme technologie, il est aussi possible
de créer et d'acceder a des sites qui ne
sont pas reférencés par les moteurs de
recherche conventionnels. Bien sir, on
ne trouve pas que des sites incitant 4
la criminalité (défense de la liberté de
parole, blog de journalistes dissidents
russes, syriens, etc.) La particularité de
ces sites est de protéger autant I'héber-
geur que le visiteur. Pour y accéder, il faut
utiliser Tor Browser, un navigateur spécial
qu'il ne faudra pas enrichir de plugins ou
d'extensions sous peine de mettre votre
anonymat en danger.

UNE FORTE COMMUNAUTE

Supporté par une florissante
communauté de développeurs

~~ Notre serveur ™.
£ Tor sur Raspberry Pi ™

a pris place entre notre 3
{ box et le NAS de la famille. :
Avec son encombrement et
% sa consommation réduite, ©

idéal !

c'est le serveur Web ...

garants de l'impermeéabilité du réseau, Tor
offre divers services supplémentaires :
messagerie instantanee (Ricochet),
e-mail (TorBirdy), échange de fichiers
(OnionShare), etc. Mais ici ce qui nous
intéresse ce sont les hidden services, ces
sites «cacheés» accessibles uniquement
avec le navigateur Tor (Tor Browser).
Dans notre demonstration nous allons
vous expliquer comment utiliser votre
Raspberry Picomme un serveur pour
héberger un site. Pour cela nous allons
installer et configurer Apache 2 (serveur
HTTP), PHP (langage permettant de
génerer des pages Web dynamiques),
MySql (gestion de base de données) puis
installer Tor. Nous verrons aussi comment
téléverser notre site sur la Frambaise.
Vous n'avez pas de site sous la main ?
Rien ne vous empéche de suivre nos
etapes et d'uploader votre site quand
VOUS serez prét.

UN PEU D'OIGNON
DANS VOTRE TARTE
AUX FRAMBOISES ?

L'AUTEUR

MICKAEL D.
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Vos clés RSA avec Scallion g e

Dehver Eduen Tgmer STfichege I
= 30 | M = R

Scallion est un utilitaire permettant de générer
des adresses en .onion grace a un chiffrement
asymetrique. Nous verrons comment l'utiliser sous T ST
Windows mais vous pouvez aussi le faire depuis Linux. |1%02 ) R PR e
Il utilise les ressources du processeur graphique afin |77 ? d
d‘arriver plus rapidement a ses fins. Teléchargez ML L DI 305
et extrayez Scallion. Ouvrez la console Windows T
(WINDOWS+R, tapez cmd et validez avec Entrée). Imaginons que Scallion est dans le dossier Téléchargements. Tapez la
commande pour vous placer dans le dossier adéquat :

cd downloads\scallion-v2.0

Nous allons maintenant générer des adresses en .onion. L'exécution de Scallion s'effectue ainsi:
scallion.exe -0 ../../Desktop/resultat.txt site[234567]

Ici, le fichier comprenant les résultats s'appellera resultat.txt et sera situé sur le bureau. Ensuite nous avons le préfixe de
l'adresse choisie (celui-ci ne doit pas excéder 6 a 8 caractéres, sauf si vous voulez attendre trés longtemps). Pour info, une
adresse sur le réseau Tor ressemble a ceci : test36jdf4g5séeB4.onion. Le [234567] signifie que 'on veut avoir un chiffre
juste apres le préfixe.

Une fois la tache terminée, vous aurez plusieurs propositions dans le fichier de sortie, délimitées par les balises
<XmlMatchOutput></XmiMatchOutput>.

Entre les balises <Hash></Hash>, nous avons notre adresse Tor. Sauvez-la.

Juste en dessous, entre les balises <PrivateKey></PrivateKey>, nous avons la clé privée RSA. Sauvez-la également
(y-compris le ===== BEGIN RSA PRIVATE KEY----- el ==emn END RSA PRIVATE KEY----- ).

Installer Tor

Dans Raspbian, commencons par installer dirmngr, un service de gestion de certificats réseau :
$ sudo apt-get install dirmngr

Ouvrez le fichier sources.list :
$ sudo nano /etc/apt/sources.list

Ajoutez les sources officielles de Tor :

deb http://deb.torproject.org/torproject.org stretch main

deb-src http://deb.torproject.org/torproject.org stretch main
Sauvegardez (Ctrl + X puis O ou Y et enfin Entrée) et ajoutez les clés
des dépdts Tor. Pour cela, exécutez ces deux commandes :

$ gpg --keyserver keys.gnupg.net --recv 886DDD89

$ gpg --export A3C4F0F979CAA22CDBASF512EEBCBCYES886DDD8EY
| sudo apt-key add -

Enfin, mettre a jour la liste des paquets puis installer Tor :
$ sudo apt-get update
$ sudo apt-get install tor deb.torproject.org-keyring

PAS A PAS




Paramétrer Tor [Fcnics_Faitior

NIl nAnn 7.4

Ouvrir le fichier de configuration de Tor :
% sudo nano /etc/tor/torre

Décommentez les lignes suivantes (enlever le #) :
DataDirectory /var/lib/tor

HiddenServiceDir /var/lib/tor/hidden_service/
HiddenServicePort 80 127.0.0.1:80

Sauvegardez et rechargez la configuration avec la
commande :
$ sudo service tor reload

Maintenant, il faut prendre l'adresse générée
tout a l'heure par Scallion et remplacer celle déja
écrite dans le fichier hostname :

$ sudo nano /var/lib/tor/other_hidden_service/
hostname

Ensuite, il faut remplacer la clé privée par la
notre dans le fichier private_key :

$ sudo nano /var/lib/tor/other_hidden_service/
private_key

Pour terminer, il faudra redémarrer Tor :
$ sudo service tor restart

Installer Apache Fimhier P

Installons Apache avec
$ sudo apt-get install apache2

Puis configurons-le pour fonctionner avec Tor en ouvrant
le fichier .conf:
$ sudo nano /etc/apache2/ports.conf

Remplacez Listen *:80 par Listen 127.0.0.1:80 et
sauvegardez.

Quvrir le fichier .conf du site par défaut :
$ sudo nano /etc/apache2/sites-enabled/000-d efault.conf

Remplacer la ligne <VirtualHost *:80> par <VirtualHost 127.0.0.1:80> :
Décommenter la ligne ServerName et |'éditer avec le nom de domaine en
.onion que vous avez dans resultat.txt

Redémarrer le Raspberry :
$ reboot

1ichier @

farcfror/enrre

Modit e
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Installation de PHP et MySql

Installons PHP avec :
$ sudo apt-get install php libapache2-mod-php php-mysqgl

Puis c'est au tour de MySql :
$ sudo apt-get install mysql-server

L'installation va prendre un peu de temps. Sous Raspbian Stretch,
linstalleur de MySql server ne propose pas la configuration automatique. Il
faut donc le faire soi méme.

Connectez-vous en superuser a MySqgl :
$ sudo mysql -u root

Nous sommes maintenant dans MySql. Sélectionnez la base de données principale de MySql:
USE mysql;

Rendre lutilisateur root utilisable:
UPDATE USER SET PLUGIN =" WHERE user = 'root’;

Rafraichissez les privileges:
FLUSH PRIVILEGES;

Nous allons mettre notre site en ligne, il nous faut donc protéger nos
bases de données en définissant un mot de passe pour l'utilisateur root
MySql:

SET PASSWORD FOR ‘root'@'localhost’ = PASSWORD('mot-de-passe’);

O Apache2 Dabian Default Page

Uploader le site

Pour uploader le site vers le Raspberry Pi, vous pouvez utiliser

WinSCP ou FileZilla
Sélectionnez le protocole SFTP. Le nom d’'hote correspond a l'adresse IP Dekan's caeches de ceefgurenee s
locale du Raspberry Pi ($ ifconfig), le port sera 22, le nom d'utilisateur
est pi et le mot de passe est par défaut raspberry (la encore, il faudra
changer ces identifiants pour plus de sécurité). Lemplacement de votre
site sera dans le dossier
Ivar/www/html. Glissez-déposez les fichiers de votre site. Pour y avoir
acces connectez-vous depuis le Tor Browser a l'adresse en .onion que .
vous avez créée. Sivous n'avez pas de site, Apache aura créé un fichier e s Wintintamon
index.html permettant de voir que le serveur fonctionne (It works!). — e
Mickaél a eu la gentillesse de nous montrer l'exemple d'un site de son
cru. Ce type de site, auto-hébergé, ne peut étre censuré ou ferme que par
vous. Et personne ne peut savoir ol se trouve votre emplacement grace
a Tor.

Si le fonctionnement de Tor vous intéresse, la prochaine fois nous verrons comment créer un «nceud», un serveur
sur lequel les utilisateurs de Tor peuvent se connecter pour faire rebondir leur trafic. Participez au réseau en
faisant reculer la censure et les gouvernements corrompus !
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i vous vous photos a couper le souffle. Pour d'animaux ou de la lune pour un

intéressez a la une cinquantaine d'euros on peut investisserment réduit. Par contre,

photographie, trouver sur eBay des objectifs les plus jeunes d'entre vous

vous savez de qualité qui se transformeront seront peut-étre dépayses car

que le matériel en téléobjectifs (voir notre avec ces vieux objectifs, il faudra

numeérigue colite explication sur la focale ci-aprés). faire le point et régler l'ouverture
cher, a commencer par les super Il vous suffira de trouver un ala main. Et bien sdr, avec ces
téléobjectifs permettant un module caméra permettant zooms trés puissants, le trépied
zoom puissant pour l'astronomie d'adapter votre type d'objectif est indispensable car vous n'aurez
ou l'ornithologie. Au lieu de (Minolta, Canon, Nikon, etc.) a une pas de stabilisation optique.
dépenser des milliers d'euros monture standard de type C, trés Voyons comment se bricoler
(sans exageration}, il est possible utilisée dans les caméras de vidéo un support pour nos objectifs
d'utiliser de vieux objectifs surveillance. Vous pourrez ainsi et les assembler pour les faire
argentiques pour prendre des prendre de magnifiques photos fonctionner avec le Raspberry Pi...

---------
.......
o
o
.

PAS BESOIN D'UN S Dejour,la ™
INVESTISSEMENT ENORME { lune est moins
POUR ATTEINDRE LA LUNE! : visible mais tout ;
aussijolie 7

©ALLEZ
PLUS LOIN'!

Fasciné par la lune et la nature, notre
auteur n'a pas encore utilisé le plein
potentiel de la Framboise. On peut trés
bien imaginer la réalisation d'un time-
lapse avec raspistill ou raspivid (un
logiciel similaire pour la vidéo), utiliser
un serveur pour stocker les photos

ou méme mettre en place un capteur
de mouvement pour prendre en photo
un animal qui viendrait manger ou
s'abreuver. N'hésitez pas a partager
vos projets personnels...




$®> NOS PROJETS COMPLETS

= Pourquoi un objectif «standard»
devient un téeléeobjectif avec le

Raspberry P1?

| faut d'abord comprendre la notion de distance focale.

Cette derniére correspond a la distance en mm qui sé-
pare le centre optique de l'objectif de l'image se formant
sur le capteur (ou la pellicule) lorsque la mise au point
est a l'infini sur le sujet. Pour faire simple, plus la lon-
gueur focale est élevée et plus le grossissement (zoom)
de l'image sera important. Ces données en mm sont
pourtant sujettes a confusion car elles sont basées sur
les anciens appareils photos argentiques avec un capteur
«plein» (ou full frame) de 24mm en hauteur pour 36mm
en largeur avec une diagonale de 43,3 (rapport d image

© QUEL coUT ?

Nous ne parlerons pas du colt du Raspberry Pi et de la
carte SD pour se concentrer sur le reste. Si vous étes déja
photographe, vous avez forcément un trépied mais sachez
gu'on en trouve 3 tous les prix (de 20 3 400 €). Notre petit
bricolage permettant de fixer l'objectif sur le trépied nous
a co(ité moins de 10 €. Nous avons trouvé l'adaptateur
MD-C pour 20 €
mais ce format
est répandu,
comptez le double
pour un format
un peu spéecial.
Bizarrement, et
meéme si nous
n'en avons pas eu
besoin dans notre
projet, c'est la
bague C-CS quia
été le plus difficile
a trouver et le
plus cher pour

un bout de plastique : 30 € ! Mieux vaut donc directement
s'orienter vers une monture C. Enfin, comme nous vous
l'avons mentionné plus haut, les objectifs argentiques

se trouvent facilement sur eBay, LeBonCoin ou les vide-
greniers. Pour nous, le projet aura coté 55 € (module
Arducam + adaptateur + bricolage), comptez le double si
vous n'avez que la Framboise sous la main.

NIHOLEN WD came IOKKCIE0 135 mam 1.3.5 Tubaulechil vo 2=

£5,00 CUR

3/2). Or les appareils photos numériques que nous manipu-
lons tous les jours ne sont généralement pas équipés de ces
capteurs réservés aux pros. Prenons l'exemple des boitiers
Canon avec un capteur APC-S plus petit (22,3 x 14,9 avec
une diagonale de 26,8mm). Le coefficient multiplicateur de
ce type dAPN est de 1,6 (car 43,3/26,8 est égal a environ
1,6). Un objectif avec une focale de 150mm donnera un équi-
valent de 240mm sur un APN de ce type ! C'est l'avantage si
vous désirez utiliser zoomer mais un désavantage si vous
voulez faire des photos en grand angle (car un 14mm fera
donc 22mm). Le nombre de mm que vous voyez sur l'objec-
tif n'est qu’indicatif et dépend de la taille du capteur.

OUl MAIS SUR LA FRAMBOISE, CA DONNE QUOI ?
Mais sur Raspberry Pi avec le module Pi Camera, cet effet
«grossissant» est encore accentué puisque le capteur

ne fait gue 5mm de diagonale ! Cela donne un coefficient
de 43,3/5 = 8,66. Notre 135mm se transformera donc

Photo prise par une belle journée ensoleillée en léger
contre-jour avec un appareil photo numérique full frame et
une focale de 38mm.




p >4 Photographie

85 mm

250 mm

500 mm

enun 1170mm ! Idéal pour des photos de la lune ou pour
photographier des animaux. Le probleme c’est qu'avec la
petitesse du capteur, la qualité est loin d'égaler celle des
appareils dédiés a l'astronomie. C'est encore plus visible
en plein jour puisque ces zooms ont une facheuse tendance
«manger la lumiére». Pour nos photos de la lune, nous
avons utilisé un 135mm mais avec cette focale, difficile
d'avoir une photo d'oiseau sympa a regarder, méme avec
des réglages pousseés. Préférez le 50mm qui vous donnera
l'équivalent d'un 430mm. Enfin, préférez les objectifs a
focale fixe qui vous donneront des images plus nettes :
selon nos essais, un 135mm fera mieux qu'un 70-150mm.

Voici un cliché pris avec le méme éclairage et a quelques
minutes d'intervale avec notre Raspberry et un objectif
50mm (430 mm avec notre capteur). Le zoom est déja sai-
sissant mais on voit bien que la lumiére se raréfie.

Comme on peut
le voir avec ce dessin,
plus la focale est grande
et plus l'agrandissement sera
élevé. A l'inverse, une focale courte
permettra des plans plus larges mais
aura tendance a déformer un peu les
perspectives et les lignes droites.
Notez que la focale la plus proche
* de ce que peut voir l'ceil humain
*., est d'environ 50mm avec un
E capteur plein.

Et voici le méme avec notre 135mm (1170 mm). On pourrait
presque voir les insectes sur les branches de cet arbre
situé a environ 25 métres. Par contre a cette distance, on
se croirait a la tombée de la nuit. Bien sir on peut régler
l'ouverture et ajouter des réglages dans raspistill.
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PAS A PAS

Un peu de bricolage pour le trépied B

Les tréepieds ont une fixation a vis standard de 6mm de diamétre.

Il faudra donc encastrer un pas de vis dans un support en bois.
Perpendiculaire a celui-ci, nous placerons un autre morceau de bois coupé
en deux dans la largeur avec un trou d'environ 65mm de diameétre poury
placer les objectifs. Pour mieux bloquer les objectifs et éviter le jeu, nous
avons entouré ce trou avec du joint adhésif pour fenétre mais vous pouvez
aussi le faire avec un ruban de caoutchouc. Pour changer d'objectif nous
avons simplement mis des vis de maniere transversale. Libre a vous de
trouver la solution qui conviendra le mieux a votre matériel.

Le module Arducam et 'adaptateur

Apres une rapide recherche sur Internet nous avons trouvé un adaptateur
adéquat. Nous avons juste tapé «MD C mount adapter» et trouvé notre bonheur
chez www.edmundoptics.com. Il existe aussi des adaptateurs avec des montures
CS. Attention, il vous faudra peut-étre une bague adaptatrice pour ces derniéres.
| En effet, la différence entre une
monture C et une monture CS se situe

au niveau du «tirage». Le tirage est la
distance entre le capteur et le «cul»

de l'objectif. Avec une monture CS,

il faudra une bague supplémentaire
permettant d'ajouter ces 5mm qui sont
bien sir indispensables a la capture
d'une image nette. Mais comment

faire le lien entre le couple objectif/
adaptateur et le Raspebrry Pi 7 1l
faudra un module autre que lofficiel puisque ce dernier ne permet pas la mise
en place d'une monture C ou CS. Nous avons trouvé notre bonheur avec la
marque Arducam sur le site polonais Kamami. Nous avons simplement dévissé
la lentille fournie pour y mettre notre adaptateur magique.
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Un grand choix

Pour éviter de jongler entre les adaptateurs, prenez-les de la méme
marque et cherchez s'il existe des adaptateurs pour le type de monture que

vous avez ou prévoyez d'acheter. Dans notre cas, pas de probleme puisque
nous avons pioché dans l'«héritage» du rédac’ chef. En effet son géniteur est
le fier possesseur d'un Minolta XE-5 acheté en 1979 avec plusieurs objectifs
de monture type MD. Dans ce lot qui sent bon les pattes d'éph’ et les boules
a facettes nous avons des objectifs 24, 35, 50, 135 et 75-150mm avec des
doubleurs et méme des tripleurs de focale ! Attention avec ces derniers car
ils mangent la lumiére comme le ferait un trou noir. Nettoyez-les bien avec
du matériel adapté : poire soufflante pour les poussiéres seches et kit de
nettoyage avec pinceau pour les poussiéres grasses récalcitrantes.

d'objectifs

© 0UI MAIS MOI, JE VEUX UN GRAND ANGLE!

Vous |'aurez compris, notre solution est idéale pour les photos d'astronomie ou de zoologie mais pour surveiller votre salon,
cela ne sert pas a grand-chose. Pour vous, il existe des capteurs spéciaux ou des sortes de mini-objectifs rudimentaires a fixer
sur le capteur officiel pour avoir un vrai grand-angle. Certes les perspectives seront un peu altérées (effet «fish-eye») mais
vous pouvez surveiller une piece dans son intégralité a moindre colt. Comptez 24 € pour le module Pi Camera officielet 15 £
pour un jeu de mini- objectifs. Si vous souhaitez un capteur grand angle dédié, il ne vous en coltera que 28 €.

C'est le capteur officiel Pi Camera
Board sur lequel il est possible

de fixer des mini-objectifs (en fait
de simples lentilles). La focale
équivalente en capteur plein est de
35mm : pas un grand angle donc.
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Ici on voit
que l'angle
est assez ferme
pour de la vidéo

surveillance

Ici un capteur alternatif acheté
chez SainSmart via Amazon. La
focale équivalente en capteur plein
n'est pas mentionnée mais nous
l'estimons a moins de 14mm : un
trés grand angle donc.
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L'assemblage

C'est la partie la moins complexe puisque tout
s'emboite comme des Lego. L'adaptateur MD-C
se vissera dans le capteur dénudeé de son objectif
d'origine et 'objectif se placera de ['autre c6té en
le tournant simplement (comme si vous le placiez
dans un vieil appareil argentique). La nappe plate
se fixera dans le port CSl du Raspberry Pien levant
puis abaissant la petite partie blanche (face bleue
de la nappe dirigée vers les ports USB). Vous pouvez
maintenant placer l'objectif sur votre petit bricolage
(ou sur un rebord de fenétre si vous n'avez pas de
trépied). Comme vous pouvez le
voir sur nos photos, nous n'avons
pas utilisé de rallonge pour
la nappe mais nous avons
simplement fixé le

i Objectif | Notre ; Notre module camera
Rasperry Pi avec.du Minolta E adaptateur E Arducam délesté de
doublie face au plus auformat | baionnette MD ; sa lentille que nous
pres du capteur. MD . —monture C . brancherons sur le
E i Raspberry Pi
Les photos avec Raspistill Feriiiia i |

Pour la capture des photos, nous avons choisi le logiciel
raspistill. Pas d'interface graphigue pour ce dernier mais
heureusement il existe un site trés sympa quiva vous générer
des lignes de commande en fonction des options que vous
souhaitez : www.handsdown.be/raspicam/indexfr.html. Chose
amusante, le site existe en frangais car notre ami Francois
Mocq de Framboise314 l'a traduit : le monde est petit !

Pour installer le logiciel faites juste ;
sudo apt-get install raspistill
Pour voir la liste des options, faites ensuite :

raspistill

Il est possible de modifier la qualité, la luminosite, la balance qui passe devant le capteur pendant 30 secondes avant de
des blancs, la saturation, linversion de limage, la taille, la prendre la photo. Pratique si vous voulez faire le point ou
prévisualisation, etc. Pour nos photos de la lune nous avons ajuster louverture.

utilisé une ligne de ce type:

Pour la journée, nous avons utilisé une balance des blancs
raspistill -g 100 -t 30000 -br 50 -co 50 -sh 100 -0 /home/pi/ spécifique (-awhb) et la résolution maximum en 1080 pixels
moon.jpg 16/9.

N'oubliez pas le parametre -q 100 qui utilisera la qualité raspistill -q 100 -w 1920 -h 1080 -sh 90 -br 50 -ex auto
maximum du capteur. Le -t 30000 affichera sur l'écran ce -awb sun -o day.jpg




Visez les étoiles...

Avec ce zoom tres fort, la lune

est bien difficile a capturer. Non
seulement elle bouge (elle sort de
'écran en moins d'une minute) mais
il faut faire le point et le moindre faux
mouvement vous fait perdre votre
«cible», Au bout de quelgques essais
(nous conseillons une ouverture
de f/11), nous avons pu trouver un
équilibre. Le résultat est surprenant,
surtout quand on voit les photos
de jour, un peu décevantes. Avec le
logiciel raspivid, il est aussi possible
de faire de la vidéo. Limage de la
surface est moins nette mais on se
rend bien compte de la course de la

lune : https://youtu.be/0B27-LEsd1o.

Vous avez des photos surprenantes
avec un montage similaire ? Nous
sommes bien sir preneurs ! Envoyez-
nous vos clichés et n'hésitez pas a
nous poser des questions...

Merci & Francois Mocg pour son article (https://tinyurl.com/ybkmsoa4) et ses précieux conseils.
Merci a mon pére de m'avoir donne le virus de la photo.
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= Et avec un telesc0pe ?

Alors que nous faisions les malins sur Twitter avec nos photos
de la lune, nous avons été contactés par Adrien «35 ans,
autodidacte et touche 2 tout». |l nous a envoyé ses photos
surprenantes de la surface de la Lune, de Saturne et méme
de Jupiter et de ses satellites naturels. Pour ses clichés il

a utilisé son télescope 114/900, un Raspberry Pi Zero W

et un power bank de 6000mA pour eviter d'avoir un fil ala
patte. Pour le capteur il a opté pour le classique Raspicam

v1 auquel il aretiré la lentille afin d>étre au foyer de son
télescope, la ol la lumiére se focalise. |l nous explique :
«Concernant les pieces imprimées, j'ai pas re-inventé la roue. J'ai
utilisé un adaptateur Raspicam pour le coulant du télescope et le
support du Pi Zero W est inspiré de celui-ci que j ai redimensionné
pour mon télescope. Au niveau de la configuration rien de bien
sorcier, j'ai désactivé la LED du module Raspicam par ['ajout de

la ligne disable_camera_led=1 dans le fichier /boot/config.txt,
histoire de ne pas faire que des photos rouges ! Le WiFi du Pi Zero
W est en mode A.P afin d'y connecter mon laptop pour accéder a
linterface RPi-Cam-Web».

Pour limpression de l'adaptateur :
www.thingiverse.com/thing:1812708

Pour en savoir plus sur linterface Web RPi-Cam :
https://elinux.org/RPi-Cam-Web-Interface

A

-|CI. on voit bien

l'a dapi;gt_eur

~ imprimé et le
modulée Pi Camera
;vet: ‘son capteur
. anu
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RATE LES PRECEDENTS
EPISODES...

Si vous avez raté notre précédent
72 numero, sachez que Stéphane s'est
/ === surpassé avec un projet de borne photo
interactive tournant autour d'un Raspberry
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- écrans LCD et d'une imprimante. Larticle que
R nous vous proposons est la suite de ce chef-
@ d'oeuvre, mais pour ne [éser personne, voici la
¥~ premiere partie en téléchargement gratuit au

- format PDF: https://tinyurLcom/y8k26fs8

Si le lien est casse, faites-nous une
demane ici:

" raspberry@idpresse.com
N ;

—diffuser en parallele les photos prises par les utlllsateurS" S ;
de la machine a selfies. Pour cela, nous allons utiliser ur! s isie =
" - second Raspberry (machine sltdeshnw) Ce dernier, charge
de projeter les photos precedemment prises avec un
vidéoprojecteur, sera connecté a la Enachme photobooth par
— une llalson WiFi. La connexlon reseau sera reallsee a lalde RS

CE QU'IL VOUS FAUT

/E* Rasphian
_ Duletrowver?7:
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Votre borne photo
interactive

9.
S

1 ) Configuration des Raspberry pour la connexion au smartphone

PAS A PAS

Pour configurer l'interface wlan0, éditons le fichier idoine a l'aide de la commande :
sudo nano /etc/network/interfaces
et renseignons en fin de fichier les lignes suivantes :

allow-hotplug wlan0
iface wlan0 inet dhcp
wpa-conf /etc/wpa_supplicant/wpa_supplicant.conf

Comme lindique la troisiéme ligne, la configuration WPA est déportée dans le fichier /etc/wpa_supplicant/wpa_
supplicant.conf. Nous allons donc y renseigner les parameétres de connexion a l'aide de la commande suivante :

pi@photobooth:~ $ wpa_passphrase SSID passphrase | sudo tee -a /etc/wpa_supplicant/wpa_supplicant.conf
network={

ssid=»SSID»

#psk=»passphrase»

psk=28964babea8b8f3a0db1c4414b327da253d0af5d4f4adecec0f8abf5h05b10f8
}

La commande wpa_passphrase génere une clé WPA PSK a partir de la passphrase du SSID sur lequel on souhaite se
connecter. A l'aide du chainage vers la commande sudo tee, le retour de la commande passphrase est ajouté 2 la fin du
fichier fetc/wpa_supplicant/wpa_supplicant.conf, en plus d'étre affiché a l'écran. Bien entenduy, il est nécessaire de
saisir le SSID et la passphrase afférente, tels que configurés sur votre smartphone.

Si on affiche le contenu du fichier /etc/wpa_supplicant/wpa_supplicant.conf, on constate que les parametres sont
effectivement renseignés en fin de fichier :

pi@photobooth:~ $ sudo cat /etc/wpa_supplicant/wpa_supplicant.conf
country=GB

ctrl_interface=DIR=/var/run/wpa_supplicant GROUP=netdev
update_config=1

network={
ssid=»SSID»
#psk=npassphrase»
psk=28964babeaBbB8f3a0db1c4414b327da253d0af5d4f4adccec0fBabf5b05b10f8
}

La commande iwconfig vous renseignera sur l'état de la connexion. Si le Raspberry n'est pas connecté au point d'accés,
saisir la commande sudo ifdown wlan0 && sudo ifupwlan0. Evidemment, ces commandes devront également étre
exécutées sur le Raspberry «slideshow» (celui qui s'occupera du diaporama) afin de la connecter au réseau WiFi.



Configuration du serveur NFS sur «photobooth»

Comme nous l'avions vu dans l'article dédié au media center paru dans le n®4, le serveur NFS est
la machine quiva exporter des fichiers sur le réseau. Ainsi, pour exporter les photos de la machine a
setfies il est nécessaire d'installer sur la machine photobooth les paguets suivants :
:~ % sudo apt-get install nfs-kernel-server nfs-common

Les répertoires a partager sont définis dans le fichier /etc/exports. Ajoutez cette ligne en fin de
fichier :

/home/pi/photobooth/photos 192.168.1.0/24(rw,all_squash,anonuid=1000,
anongid=1000,sync)

Cette derniere permet d'exporter le répertoire /media/nas a destination des clients NFS du réseau ﬁéﬂlﬂl‘!lﬁm&‘:ﬂiﬂa
192.168.1.0 (masque 255.255.255.0).0n accédera aux ressources en lecture/écriture, sous lidentité t";m’t“”a:mm;:s
suivante : user pi et groupe pil. Cette ligne permet aussi de s'assurer de |'état de stockage stable des et il st inganieur délules

données avant de répondre aux requétes NFS (sync). Pour lister les partages NFS sur le serveur, tapez gﬁ;a::mﬁem
la persocommande ﬂmﬁ“ mi Ministére:
:~ $ sudo exportfs -v de'la Déferice: Eraatit
/home/pi/photobooth/photos et motivé par les défis
192.168.1.0/ 24(rw,wdelay,root_squash,all_squash,no_subtree_check,anonuid=1000,anongid=1000) technigues, il a fait du
Raspberry Pi son «jouet
Désormais, le contenu du répertoire /home/pi/photobooth/photos de la borne photo est accessible d'éveil» favori. |l signe ici
depuis le réeseau. Notez que l'option all_squash permet de mapper les UID/GID fournis dans les Ia-wie_ du P]‘iﬁtnl'P‘“
requétes du client NFS vers [UID et le GID définis & laide des parameétres anonuid et anongid (ici, 1000 Qanﬁ-la_demwrnmim
et 1000, ce quicorrespond a l'utilisateur/groupe pi). Lien:
http/raspberryland.
Fichier Edition Onglets Aide noip.me
GNU nano 2.7.4 Fichier : /etc/exports Modifie | | [ | | [ | |
ome/pi/photobooth/photos 102.168.1.0/21(rw, _squash, anonuid-18060, anongid-18
Import NFS
Commencons par installer le paquet nécessaire sur le client NFS :
pi@slideshow:~ $ sudo apt-get install nfs-common
4 ) | Fichier Foition Onglets Aide
Lexportetanl GNU nmano 2.7 .4 Fichier : fetc/Tstab Modifaie

configuré sur la
machine photobooth,
laressource est
accessible et nous
allons la monter sur le
systeme de fichier local
de slideshow, dans le répertoire /home/pi/PHOTOBOOTH (local), a l'aide des commandes suivantes : b

192.168,43,199:/home/ p1/PHO10BO0TH/PHOTOS ome/p1/PHOTOBOOTH nfs rw 8 B
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pi@slideshow:~ $ sudo mkdir /home/pi/PHOTOBOOTH
pi@slideshow:~ $ sudo mount -t nfs 192.168.43.199:/home/pi/PHOTOBOOTH/PHOTOS /home/pi/
PHOTOBOOTH

Il est également possible d’automatiser le montage au démarrage du systéme, en ajoutant a la fin du fichier fetc/
fstab la ligne suivante :

192.168.43.199:/home/pi/PHOTOBOOTH/PHOTOS /home/pi/PHOTOBOOTH nfsrw 00

Pour que les modifications du fichier /etc/fstab soient effectives, on peut redémarrer ou demander le (re)
montage de tous les filesystem mentionnés dans le fichier /etc/fstab a l'aide de la commande :

pi@slideshow:~ $ sudo mount -a

Ainsi, 'espace disque /home/pi/PHOTOBOOTH/PHOTOS de la machine photobooth est accessible dans le
répertoire /home/pi/PHTOTOBOOTH de la machine «slideshow:.

Montage NFS du client : en cas d'erreur...

Depuis la machine slideshow, on pourra lister les partages NFS disponibles sur le photobooth en tapant la
commande :
showmount -e 192.168.43.199

Dans mon cas, le retour de la commande affichait U'erreur suivante :
clnt_create: RPC: Port mapper failure - Unable to receive: error 111 (Connection refused)

En investiguant sur le serveur NFS (le photobooth), on constate (avec sudo systemctl status nfs-kernel-server)
que le service nfs-kernel-server n'est pas en cours d’exécution (statut exited). Comme l'illustrent les commandes
ci-dessous, un simple redémarrage du service (sudo systemtl restart nfs-kernel-server) suffit 3 obtenir le

statut running. Apres recherches, il s’avere que le service nfs-kernel-server s'appuie sur le service rpcbind. Il
semblerait qu'au demarrage du Raspberry, le service rpcbind ne soit pas encore actif au moment ou le déemarrage
du service NFS est demandé. Pour contourner ce probléme, nous allons automatiser le redémarrage du serveur
NFS en ajoutant dans le fichier /etc/rc.local (avant la ligne exit 0) la ligne suivante :

/restart_nfs.sh

Le script restart_nfs.sh, place a la racine contiendra les lignes suivantes :
#!/bin/bash
systemctl restart nfs-kernel-server &
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Rapatriement et synchronisation des photos

Grace al'import du partage NFS configuré sur le photobooth, nous accédons a ses ressources

distantes. Par ailleurs, le point d’accés WiFi étant fourni par mon téléphone portable, une perte de
connexion réseau entre les deux Raspberry est suffisamment probable pour étre considérée (batterie
faible, nécessité de s'éloigner des Raspberry pour passer un coup de fil, etc.) Un arrét du diaporama ne
serait pas du meilleur effet ! Pour éviter ce désagrément, nous allons tout simplement rapatrier les photos
localement. Pour cela, nous allons synchroniser le répertoire /home/pi/PHOTOBOOTH du Raspberry
chargé du diaporama avec le répertoire /home/pi/PHOTOBOOTH/PHOTOS du photobooth 4 l'aide de L'outil
rsync. Editons un script bash synchro.sh (nano synchro.sh) et renseignons les lignes suivantes :

#!/usr/bin/bash
rsync -av pi@192.168.43.199:/home/pi/PHOTOBOOTH/PHOTOS/ /home/pi/PHOTOBOOTH

Remarque : le signe / en rouge a la fin du chemin du répertoire source est nécessaire pour éviter de
recréer le répertoire PHOTOS dans le répertoire destination. Aprés y avoir ajouté les droits d'exécution
(sudo chmod u+x synchro.sh), lancons le script. On constatera que naturellement, il est nécessaire

de s'authentifier en tapant le mot de passe de l'utilisateur pi pour accéder aux ressources distantes.
Puisque l'on souhaite automatiser l'exécution toutes les minutes dans le crontab, nous allons configurer
l'authentification par systéme de clés publique/privée. Pour générer une paire de clés publique/privée,
tapez lacommande :

pi@slideshow:~ $ ssh-keygen

Tout d'abord, laissons le nom proposé par défaut pour enregistrer la clé, cela évitera de devoir Le spécifier
a l'aide de loption =i a chaque connexion SSH. La saisie d'une passphrase n’est pas obligatoire, mais
recommandée pour renforcer encore davantage la sécurité. Une passphrase permet de chiffrer/déchiffrer
la clé privée afin de la protéger d'une utilisation non légitime. En effet, si lutilisateur pi laisse sa session
ouverte, quiconque accédant a la machine aurait alors accés aux machines autorisant l'authentification via
cette clé. Si une passphrase est renseigneée lors de la génération des clés, la saisie de cette passphrase
serait demandee a chaque utilisation de la cle. Lobjectif étant d'éviter la saisie d'un mot de passe pour
l'authentification, nous laisserons cette passphrase vide. Comme le montre le retour de la commande ci-
dessous, les clés (publique et privée) sont générées dans le répertoire /home/pi/.ssh :

pi@slideshow:~ $ Is .ssh

authorized_keys id_rsa id_rsa.pub known_hosts

Il ne reste plus qu'a copier la clé publique id_rsa.pub sur le serveur sur lequel on souhaite utiliser
l'authentification par clé:
pi@slideshow:~ $ ssh-copy-id pi@192.168.43.199

L'utilisateur pi étant spécifié, son mot de passe sera demandé pour authentification afin de permettre
la copie de la clé sur le serveur distant. Une fois la commande exécutée, on constate sur la machine
photobooth qu'une nouvelle ligne est désormais présente dans le fichier authorized_keys :
pi@photobooth:~/.ssh $ cat /home/pi/.ssh/authorized_keys

ssh-rsa AAAB3NzaC1lyc2EAAA ... fD2HS ... kQMjOV pi@slideshow

La clé étant copiée sur le photobooth, il est désormais possible de s'authentifier sans avoir a saisir le mot
de passe ! Il ne reste plus qu’a planifier 'exécution du script synchro.sh dans le crontab. Pour cela, tapez la
commande crontab —e et ajoutez en fin de fichier la ligne suivante :

***** fhome/pi/synchro.sh

Avec cette planification, le script de synchronisation sera exécuté toutes les minutes.




Affichage du diaporama

Comme évoqué dans l'introduction, ce projet implique un second Raspberry chargé de projeter les photos
sur grand écran. La principale exigence est la suivante : l'outil doit prendre en compte dynamiguement l'ajout
de nouvelles photos déposées dans le dossier en cours de diaporama. Aprés avoir passé en revue les options
des différents outils de diffusion de diaporamas (comme QIV et fbi), c’est l'outil feh qui sera retenu pour répondre

au besoin. On installe donc l'outil a l'aide de la commande suivante :
sudo apt-get install feh

L'outil est installé, nous pouvons maintenant écrire le script bash slideshow.sh qui lancera le diaporama :

nano slideshow.sh

et renseigner les lignes suivantes :

#!/bin/bash

feh-Z-R 1 -F -D 4 -Y -drawexif --draw-exif -z /home/pi/PHOTOBOOTH &

Les options utilisées sont les suivantes :

-Z : extension des photos en plein écran;

-R 1: reload le contenu du répertoire toutes les 1 seconde ;

-F : Affichage du diaporama en plein écran ;

-z : affichage ordre random ;

-D 4 : délai d'affichage de chaque photo ;

-drawexif et —draw-exif : affichage du nom du fichier et des informations exif de l'image ;
-Y : masque le pointeur de la souris ;

-z : affichage aléatoire des photos.

hier  Edition Ongle

Led [ e I FLw

GNU nano 2.7.4 Fichier : slideshow.sh

-drawex1f --draw-exif /home/p1/PHOTOBOO

§ Ecrire BY Che
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Exécution automatique du slideshow au démarrage

Sur ce Raspberry, linterface graphique est lancée au démarrage et l'autologin de 'utilisateur pi est activé.

L'environnement graphique de Raspbian, LXDE dispose d'un fichier de configuration permettant de définir les
commandes a exécuter automatiquement a l'ouverture de session. Pour ['utilisateur pi, il s'agit du fichier /home/pi/.
config/lxsession/LXDE-pifautostart. Pour demander l'exécution du script slideshow.sh a l'ouverture de session de
l'utilisateur pi, ajoutons en fin de fichier la ligne suivante :
@/bin/bash /home/pi/slideshow.sh
A l'aide de la commande :
echo «@/bin/bash /home/pi/slideshow.sh» >> /home/pi/.config/Ixsession/LXDE-pi/autostart

Comme l'indique le contenu du script Fichier Edition Orglets Aide

slideshow.sh, les photos a projeter devront GNU nano 2. /.4 Fichier : /etc/lightdm/lightdm.conf
étre enregistrées dans le répertoire /home/
pi/PHOTOBOOTH. Pour rapatrier les photos
stockées sur le photobooth, nous allons
utiliser le partage NFS mis en place dans le
paragraphe précedent. La machine slideshow
doit projeter en continu les photos prises au
fil de la soirée. Il n'est donc pas souhaitable
que le Raspberry se mette en veille aprés
quelgues minutes d'inactivité. Pour cela,
editons le fichier lightdm.conf avec la
commande sudo nano /etc/lightdm/lightdm.
conf pour y trouver la ligne (Ctrl + w).
#xserver-command=X (section
[SeatDefaults]).

Cette ligne doit étre décommentée (suppression du # en début de ligne) et modifiée de la maniére suivante afin de
désactiver la mise en veille :

xserver-command=X -s 0 -dpms

Notez que DPMS est un acronyme pour Display Power Management Signaling, un standard permettant la désactivation de
l'affichage pour l'économie d'énergie lorsque la machine n'est pas utilisée.

© POUR FINIR : UN PETIT DETAIL POUR FEH...

BEMeO i pilsn o B

Lors de mes premiers essais, l'utilitaire feh se lancgait
au démarrage du Rapsberry, mais 'écran restait
définitivement noir...méme si des photos étaient ajoutées
dynamiquement par la suite. Aprés investigations,

il s'avere que si l'utilitaire feh est lanceé alors que

le répertoire /home/pi/PHOTOBOOTH est vide, le
diaporama sera effectivement lance, mais aucune photo
ne sera projetée et 'écran restera noir. Pour contourner
ce probléme, il est nécessaire gu'une photo (ou moins)
soit présente dans le répertoire des clichés a projeter
afin de lancer la projection.




LE COIN DES ASTUCES

Comme nous vous l'avions

promis la derniére fois, voici nos . #(2 VOUS ETES BIEN GENTILS
réponses aux probléemes que vous : @@@ DE PARLER DE RECALBOX COMME
avez pu rencontrer lors de vos D'UNE SOLUTION ULTIME POUR
pérégrinations avec la framboise. LE RETROGAMING MAIS EN
N'hésitez pas a poser vos questions, FONCTION DE VOTRE MACHINE,
demander de l'aide ou méme CERTAINS EMULATEUR

proposer vos propres astuces NE FONCTIONNENT PAS !

araspberry@ id ;i i e A D Effectivement, les émulateurs ne fonctionneront pas tous

4100% en fonction du support. Impossible de faire tourner
une Nintendo 64 sur Raspberry Pi Zero ou un Amiga sous Odroid.
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Sivous utilisez votre Raspberry Pi comme PC d'appoint, console de jeu ou media center, le Wi-Fi est une excellente méthode pour
accéder a Internet. Mais sivous vous connectez a votre Pi en SSH, le WiFi est l'un des moyens les plus lents et Les moins fiables.
Une connexion Ethernet directe est beaucoup plus rapide et beaucoup plus stable. En vous connectant a votre Pi directement

a partir de votre ordinateur avec un céble Ethernet, vous contournez votre réseau local et vous n'avez pas a partagez la bande
passante avec d'autres ordinateurs de votre réseau. Il vous permet egalement de vous connecter a votre Framboise lorsque vous
etes en dehors de votre réseau domestique! PLus besoin de box si vous pouvez vous connecter directement... Commencgons par
attribuer une IP fixe a votre Rapsberry Pi. Branchez votre carte SD a votre PC et dans le volume de boot (celui en FAT), ouvrez le
fichier cmdline.txt et ajoutez ip=169.254.x.x (x devra étre compris entre 0 et 255). Pour nous ce sera 169.254.15.15. Attention,
utilisez un vrai éditeur de texte et ne faites pas de saut de ligne. Sauvegardez le fichier et rebranchez la carte dans le Raspberry.
Mettez-le sous tension et branchez le cable Ethernet entre la machine et votre PC. Ouvrez votre client SSH.

Sous Windows on peut utiliser PuTTY mais sous Debian aussi puisque les paquets sont disponibles. Il faudra activer le X1
Forwarding dans Connection>SSH>XI11. Si vous le faites en ligne de commande de puis Linux, activez les ligne suivantes dans
Jetc/ssh/sshd_config:

X11Forwarding yes
X11DisplayOffset 10
X1lUseLocalhost yes

Dans Host, tapez U'IP fixe de votre Raspberry et utilisez les identifiants par défaut (veillez a Les changer si ce n'est pas fait) :
pifraspberry. Ca y est, vous étes connecté en SSH directement via le cable RJ45 et sans avoir besoin d'un routeur ou d'une box !

ﬁ PuTTY Configuration [ Flomdirent - Hotepadss
= Fichier Edition Recherche Affichage Zpcodage Llangage Peremérage Macmo  Exécution  Col
‘_:A‘leg R == - Decuments 2
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#04 JAIVUQU'UN FOU AVAIT REUSSI A METTRE WINDOWS 10 (LE VRA,

@®@® PAS LA VERSION IOT !) SUR LA FRAMBOISE. C'EST BIEN GENTIL
TOUT GA MAIS IL N'EST PAS POSSIBLE DE METTRE UNE VERSION DE
WINDOWS UN PEU MOINS GOURMANDE SUR PROCESSEUR ARM ?

Cela va encore hérisser les poils de certains lecteurs mais oui c'est possible (mais est-ce vraiment raisonnable ?). Il faudra passer
par QEMU, un logiciel de virtualisation qui permet d'émuler un processeur si besoin. Il suffira de faire passer U’ARM du Raspberry Pi
pour un x86 de PC et le tour sera joué! Plusfacile a dire gu'a faire car méme si laconfiguration minimale pour faire tourner
Windows 98 est largement a portée de la Framboise (Pentium 75MHz, 16 Mo de RAM), I'émulation va pomper pas mal de ressource.
Notez gue nous avons choisi cet 0S caril est suffisamment vieux pour étre «piraté» si vous ne l'avez pas en votre possession

et quiil ne nécessite pas de disquette d'installation comme Windows 95. Commengons par installer QEMU :

sudo apt-get update
sudo apt-get install gemu i Windows 98 Setup

Créons un disque virtuel de 1Go pour y faire tourner notre systeme :
gemu-img create-f gcow win98.img 16

Créons ensuite un dossier pour y mettre le fichier ISO
(l'image du CD d'installation)

mkdir Win98 YWindows 98 Sclup
Notez que vous pouvez trés bien faire un 1SO depuis un CD - Tl bt
vous appartenant avec e logiciel Winlmage par exemple. - - e
Lancgons linstallation avec: - il [ 2 .

30 6D minustes

gemu-system-x86_64 -m 128 -hda Win98.img -cdrom /home/
pi/Win98/Win98.iso-boot d

Il faudra suivre les étapes dans la fenétre dediee. Vous pouvez
double-cliquer pour prendre les commandes du programme
d'installation et faire Ctrl + Alt pour revenir a Rasphian.

Pour lancer Windows dans son «bac-a-sable» faites :

gemu-system-x86_64 -hda Win98.img -cdrom /home/pi/Win98/Win98.iso soundhw adlib -k fr

w @ _: ﬁ @ Ipi@raspberrypl: ~ ”[pi@raspberrypi: ~I_mQEMU | = 27 % | 1434

QEMU
: Windows 98 Setup

@el‘ect Directory

Select the diractony whare you wank Lo install Windows 98,

' Dther directary.




#05 BONJOUR, JE VOUDRAIS

@@® SAVOIR S'IL EST
POSSIBLE D'UTILISER
FACILEMENT LE
PROTOCOLE FTP SUR
RASPBERRY PI?

Oui c'est trés pratique pour transférer des fichiers
sans utiliser de cle USB. Commencons par installer
le logiciel ProF TPd :

sudo apt-get install proftpd

Vous pourrez ensuite paramétrer le fichier de
configuration

sudo nano [etc/proftpd/proftpd.conf

ILy a quantité de paramétres que vous pouvez
régler comme Timeoutldle quicorrespond a la
durée d'inactivité au bout de laguelle un utilisateur
sera déconnecté. Vous pouvez aussi cantonner les
utilisateurs aleur dossier pour éviter qu'ils ne se
«baladent». Il faudra décommenter DefaultRoot
etlaisser letilde -, Libre a vous de choisir les
identifiants pour vos utilisateurs ou au contraire

d’ autoriser tous les utilisateurs a se connecter
sans mot de passe. Une fois que vous avez fini de
bidouiller votre fichier de configuration, redémarrez
le service pour valider leschangements :

sudo /etc/init.d/proftpd restart

Vous pourrez ensuite joindre le serveur depuis

un navigateur avec une adresse du type:
ftp:/192.168.1.36.

Mais bon, pour que ce soit plus facile a utiliser vous
pouvez vous servir de FileZilla par exemple. Bien sar
si vous voulez faire de votre Raspberry Pi un serveur
de stockage, il faudra vous équiper d'un disque dur
externe car lacarte SO risque d'&tre un peu légeére.

| Bt snensn e Bk [ [

#0464 SUR INTERNET J'AI ENTENDU
@#@@ PARLE DU NAVIGATEUR VIVALDI ET
DE SA VERSION RASPBERRY Pl...

Effectivement le navigateur Vivaldi a débarqué sur la Framboise.
Méme si Chromium est trés aimé des utilisateurs, ce dernier
integre une gestion avancée des onglets (possibilité deregrouper,
de déplacer et dépingler des onglets ot vous le souhaitez sur la
fenétre). Le programme dispose aussi d'un panneau latéral avec un
acces facile aux favoris, aux téléchargements, a U'historique et a vos
notes personnelles.

Vivaldiest entierement paramétrable, il dispose aussi d'un outil

de capture d'écran et d'analyse des mouvements de La souris pour
enregistrer des sortes de raccourcis. Pour Uinstaller, suivez notre Lien,
cliguez sur le bouton Download Vivaldi for Linux ARM et laissez
Raspbian faire son ceuvre. Vous pouvez aussi le faire «a lamain»

cd Downloads/

wget https://downloads.vivaldi.com/stable/vivaldi-
stable_1.13.1008.34-1_armhf.deb

sudo apt install vivaldi-stable_1.13.1008.34-1_armhf.deb

ou

sudo apt install ./vivaldi-stable_1.13.1008.34-1_armhf.deb

Le navigateur prendra alors place dans le menu Framboise
4 Internet>Vivaldi. L'essayer c'est l'adopter!
Lien: https://vivaldi.com/blog/vivaldi-for-raspberry-pi

AllExpress @ @ Expedia

i 1 . v
3 Voulszvous instaler ce fichisr ?

* yivaldi=tahle 3 13 1008 34.1_2mkfreh

| Anmuer Installer
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Le programme ou le script sur lequel vous vous acharniez est enfin écrit !

Tous les bogues sont corrigés et il ne reste plus gu'a empaqueter et partager
votre création avec la communauté. Pour l'exemple, la compilation en C++
du fichier bonjour.cpp nous livre un exécutable prét a lemploi.

La création d'un paquet Debian implique la mise en place d'une arborescence
precise qui accueilleracertains des fichiers neécessaires au fonctionnement

de ['utilitaire dpkg-build que nous allons utiliser. Voici les étapes de la création
d'un paguet encapsulant et assurant l'installation et la désinstallation

de 'exécutable bonjoura partir de votre répertoire home :

mkdir -p mes-paquets-deb/bonjour-1.0-all/ DEBIAN

Pour rappel, l'option -p (ou --parents) signifie que les répertoires parents manquants seront crées s'ils n'existent pas.
mkdir -p mes-paquets-deb/bonjour-1.0-all/ usr/bin
Nous copierons dans ce répertoire ['exécutable bonjour (notre programme ou script). Considérez le répertoire bonjour-1.0-all

comme la racine du systeme de fichiers Rasphbian. C'est-a-dire que notre programme exécutable bonjour sera installé dans le répertoire
Jusr/bin de l'utilisateur.

touch mes-paquets-deb/bonjour-1.0-all/DEBIAN/control
touch mes-paquets-deb/bonjour-1.0-all/DEBIAN/postinst

touch mes-paguets-deb/bonjour-1.0-all/DEBIAN/postrm
touch mes-pagquets-deb/bonjour-1.0-all/DEBIAN/preinst

Le fichier control contiendra les informations concernant
notre paquet.

Les autres fichiers seront les scripts a executer lors de la fin de
linstallation, la fin de la désinstallation et le début de l'installation
(respectivement). Nous verrans leur contenu un peu plus loin...
Rendons tout de suite ces scripts exécutables a l'aide
descommandes:

sudo chmod 755 mes-pagquets-deb/bonjour-1.0-all/DEBIAN/pre*

sudo chmod 755 mes-paquets-deb/bonjour-1.0-all/DEBIAN/
post*

Et avec la commande tree, nous visualisons (plus facilement)
ce qui a été créeé et configuré jusqu'a maintenant.

Voici ce gue nous pouvons saisir dans chacun de ces fichiers. Le fichier controlcontient la description du paquet, Le fichier postinst
affichera un un message de find'installation du paguet (ou untraitement, un script ou une procédure a lancer). Le fichier postrm
affichera un message de fin de désinstallation du paguet et le fichier preinst donnera un message de début de Uinstallation du paquet.

Nous pouvons copier notre programme dans L'arborescence
du paguet:

cp bonjour ~/mes-paquets-deb/bonjour-1.0-all/usr/bin

Pour rappel, le caractére ~ est un alias du répertoire home. Voici ce
gue nous devrions avoir créé dans le répertoire mes-paguets-deb :




Naous pouvons construire notre paquet desa présent ...

cd mes-paquets-deb/
sudo dpkg-deb --build bonjour-1.0-all

Le paguet bonjour-1.0-all.deb a été créé ! Installons-le avec la commande :

sudo dpkg -i bonjour-1.0-all.deb

Chacun des scripts de «pré et post» installationa été exécuté et 'utilisateur peut enfin
profiter de notre programme ! Sa desinstallation se fait aisement grace a la commande :

sudo apt-get remove bonjour-1.0-all

IYMNTAXE

konjour [-o 1 aprticn?)

DESCHEIELION
¥imc si bonjour cst un programe indispensable dont 1'util

OETLIONG
Il n'y a pas d'option, madis on foir commo 51 .o
-opticn Ak tiens, woila une option |

RE330UR

jour utilise trds psu de re=s30

LIAGHOS

sgramms ne devrait rien afficher d'alarmant ...

VOIR AUR3I
lelle world, par =

COPYRIGHT

Poursuivons avec L'ajout d'une page de man (manual) afin d'apporter
de l'aide aux utilisateurs de notre programme. Cette fois encore,
nous allons reproduire dans le repertoire de nofre paquet le chemin
d'installation souhaité pour la page de man (section1).

mkdir -p bonjour-1.0-all/usr/man/mani
mv bonjour.1 bonjour-1.0-all/usr/man/mani/

ILne reste plus gu'a reconstruire notre paquet : sudo dpkg-deb
--build bonjour-1.0-all/

puis Lle réinstaller. La commande man bonjour nous renvoie au
descriptif suivant.

Ce rapide apercu ne fait qu'effleurer les possibilités offertes par le
systeme de création de paquets Debian/Raspbian. Il est tout aussi
facile de fournir des fichiers de configuration ou bien de gérer les
dependances logicielles (paguets ou bibliotheques) nécessaires a
l'installation et au fonctionnement de votre application.

Mzmiel untilisateur

oxt aujourd’hui queo de
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g - "' Un radiotélescope

Un radiotélescope est un télescope qui n'utilise pas de piece d'optique. Ce
dernier sert a recevoir les ondes radioélectriques émises par des sources
célestes. Un des contributeurs du site Instructable a publié le détail de

la fabrication de son radiotélescope a base de Raspberry Pi. Bien sir,

il faudra pas mal de matériel pour avoir la chance d'observer le soleil,
Jupiter ou des objets encore plus éloignés : une antenne paraboligue, une
téte LNB, un convertisseur analogiqgue/numérigue, quelques cables, une
platine de prototypage, quelques composants électronigues.

Lien : https://tinyurl.com/y7r5atub

Une console portable

_ On-necompte plus les «mods» de consoles a base de Raspbery, mais

' la plupart du temps il s agit des différentes sortes de Game Boy. Ici, un

contributeur de sudomod présente une «mablette» (manette + tablette)

- de Wi U complétement modifiée pour fonctionner de maniere autonome

'FrBetrople La taﬁle 1mposante de la machine

> gttséer dans une poche, mais quelle classe ! Pour son

ila changé l'écran, ajouté des batteries et une carte son dédiée.

~Fatfonomie n'est que de 3 heures avec les deux accus de 3400 mAh
mais il améliore son bébé réguliérement...

Lien : https://tinyurl.com/yb7estge




Un robot qui regarde |
la télé

= Cerobot est venu au monde lorsque la

1 fille d'Alan Peaty l'a mis au défi de creer
un robot. Méme avec son job d'ingénieur,
la tache n'a pas été facile. Effectivement,
entre programmation, électronique,
impression 3D et mécanique, la
conception d'un robot n'ariende
simple. Tout a commencé avec un robot
permettant simplement de se déplacer
puis Alan a ajouté des fonctionnalités :
«yeux» expressifs faits en LED, capteur
de mouvement, GPS, cameéra et
capteur de distance. Mais ce qui le rend
particulierement fier c'est le systeme de

" reconnaissance de caractéres (OCR) qui
lui permet de jouer a Countdown, un jeu
télévisé qui se rapproche de notre Des
chiffres et des lettres. Rosie «regarde» la
TV et répond aux énigmes a haute voix.

Lien : www.rosietheredrobot.com

DE31;2) 20T

Un babyphone

Dmitry Ivanov aurait pu acheter un babyphone
comme tout le monde, mais ce russe d'une f
trentaine d'années a préféré le fabriquer lui-méme. |
Le projet comprend le module Pi NolR permettant
de filmer dans la penombre, des LED infrarouges
et un capteur de température et d'humidité. Il a
aussi développé une interface Web personnalisée
a laquelle il est possible de se connecter depuis
des appareils sous Windows, Android, Mac, i05,
etc. Sur la page Github, vous trouverez toutes

les références et les fichiers nécessaires a la
construction du Fruit Nanny.

Lien : https://ivadim.github.io/
2017-08-21-fruitnanny

Lien : https://github.com/ivadim/fruitnanny



Un «Robocop» ?

Voici un autre robot ! A la différence de
Rosie, celui-ci ne regarde pas la télé, il fait
la loi ! En fait son créateur a voulu créer
un robot capable de filmer des voyous ou
des incivilités. Bon, méme si en France,
nous ne sommes pas aussi a l'aise avec
les caméras de surveillance (moins que
les Anglais en tout cas), le robot de Josh
Starnes est une petite prouesse. Pour

un codt de moins de 1000 dollars, son
Watchdog peut se déplacer par n'importe
quels temps, et condition d'éclairage. Il
filme & 130 degrés et peut photographier
une personne a 5 metres. Les fichiers
sont stockés localement, mais on peut
imaginer un transfert des données pour
éviter que les «preuves» ne s'envolent. Il
faudrait aussi ajouter un GPS pour éviter
les vols et peut-étre un lance-flamme pour
une utilisation dans les zones de guerre
(Marseille, le 9-3, Melun, Vesoul, etc.) Sur
son flux on peut suivre lintégralité de
cheminement.

Lien : https://tinyurl.com/yBstgfsr




$PA FABRIOUE

ton ROBOT

Concoursdurobot | | B
le plus fou de la galaxie !

Jusqu'au 25 mai, tous les mini cyborgs, R2D2 2.0 et bras mécaniques distributeurs de bonbons seront inspectés avec
soin par un jury de spécialistes ! Enfants et adultes peuvent participer individuellement ou rejoindre le concours en

groupe, au nom d'un Fablab, d'une classe ou d'une école.

COMMENT PARTICIPER ?

Les participants devront envoyer, avantle 25 mai, une courte description de leur robot ainsi qu'une vidéo (via Wetransfer
ou lien Youtube) qui le montre en action a l'adresse lafabrique@eni.fr en précisant leur nom, leur prénom et leur age.
Et pour se procurer le matériel nécessaire, notre partenaire Kubii offre aux participants 5 % de réduction a partir de

50 € d'achat avec le code FABRIQUE2018 !

Partagez vos créations sur les réseaux sociaux avec #LaFabriqueTonRobot

LES PRIX A GAGNER POUR LES FABRIQUEURS DE
MOINS DE 13 ANS:

® 1° prix: Starter Kit Raspberry Pi 3 Budget Kubii et toutes les
nouveautes La Fabrigue pendant 1 an

e 27 prix : lots de livres La Fabrique et un kit Maker Programmez!
3° prix : livre La Fabrigue « Scratch et Raspberry Pi» et un
abonnement 1 an a Programmez!
Le prix Ecole : atelier maker avec Frangois Mocq et Sarah Lacaze
Le prix : tous les livres La Fabrique en version numeérique
pendant 1 an

LES PRIX A GAGNER POUR LES FABRIQUEURS DE
PLUS DE 13 ANS:

e 1" prix: Starter Kit Raspberry Pi 3 Budget Kubii et toutes les
nouveautés La Fabrigue pendant 1 an

® 2¢ prix : lots de livres La Fabrigue et un kit Maker Programmez!

® 3° prix : livre La Fabrigue « Scratch et Raspberry Pi» et un
abonnement 1 an & Programmez!

® Leprix "FablLab”: atelier maker avec Frangois Mocq
et Sarah Lacaze

e le prix:tousles livres La Fabrique en version numérique
pendant 1 an

LE PRIX DU MEILLEUR TUTORIEL :

Tous les participants au concours sont également invités a
documenter leur projet sur Oui Are Makers et a rassembler des
votes sur leur tutoriel. Le jury passera en revue les 5 tutoriels qui
auront le plus de votes, |'auteur du tutoriel sélectionné gagnera un
bon d'achat de 100 euros chez MC Hobby Belgique !

De plus, les créateurs des robots sélectionnés pourront publier
leur tutoriel sur la chaine Youtube officielle de La Fabrigue et

TOUS LES PARTICIPANTS auront un abonnement de 3 mois
a Programmez! offert | Les gagnants seront annoncés le 8 juin par
les membres du jury : Francois Mocq et Sarah Lacaze.

Vous étes enseignant et souhaitez faire participer vos éleves ? Votre
classe peut concourir pour tenter de gagner un atelier de robotique
avec notre jury qui se déplacera dans votre école pour l'occasion !
Envoyez-nous un mail a lafabrigue@eni.fr : La Fabrigue offre des
cadeaux de lancement aux classes qui se lancent dans le projet !
Pour participer 'enseignant peut envoyer tous les projets
(descriptions et vidéos) par mail. Tous les robots participeront au
concours individuellement et collectivement, au nom de la classe.

FABLAB : comme pour les classes, vous pouvez participer a
plusieurs, au nom de votre Fablab en envoyant un mail avec tous
les projets (descriptions et vidéos). Tous les robots participeront au
concours individuellement et collectivement, sous les couleurs de
votre Fablab.

PARTICULIER : pour participer, il vous suffit d'envoyer
directement votre description et votre vidéo a l'adresse indiquée |

La Fabrigue est |la nouvelle collection des Editions ENI, entierement
dédiée a l'univers des Makers et Fabriqueurs, ces technophiles
passionnés du « Do It Yourself » qui inventent des objets, rabots

ou jeux video en alliant informatique et électronique. La collection
propose deux types d'ouvrages : les livres de référence sur une
technologie et les livres proposant la réalisation de projets de A a Z.
Les niveaux de complexité varient selon les livres, afin que débutants
et spécialistes puissent trouver 'ouvrage qui leur correspond.

Reglement du concours sur
demande : lafabrique @eni.fr



LES GUIDES DE REFERENCE RASPBERRY P!

RASPBERRY PI

Idees & Projets Cles en Main
ABONNEMENT & S04 GUIDES

100 % RASPBERRY !

PSS & PRATIOUE 8
§5§ ECONOMIQUE !

> Projets et tutos exclusifs
> Codes inclus

> Dossiers pratiques complets pour débutants et experts
> Sélection et test de matériels
> L'actu et les nouveautés !
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ID PRESSE 2? BD CHARLES MORETTI 13014 MARSEILLE
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[0 Abonnement a L'Officiel PC - Raspberry Pi pour 8 numéros, je joins mon réglement de 50,00 €
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